@ Easy to follow instruction videos:
Instructions vidéo faciles a suivre :
@ Instrucciones en video paso a paso:

Videoanleitungen fiir den schnellen Einstieg:

&> Eenvoudig te volgen instructievideo's:
@ Video di istruzioni facili da seguire:

Youtube.com/hatchimals

E facil seguir as instru¢6es nos videos:
MpocTble BUACOMHCTPYKLUMK:
Zrozumiate Filmiki instruktazowe:

© Jednoducha videa s pokyny:

@ Videa s jednoduchymi pokynmi:

@ Konnyen kovethet6 utmutatoé videdk:

Clipuri video cu instructiuni usor de urmat:
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NORTH AMERICA  AMERIQUE DU NORD 1-800-622-8339,
CUSTOMERCARE@SPINMASTER.COM

UK - 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND - 1800 992 249

FRANCE - 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com

DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222,
Kundenservice@spinmaster.com
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/\ WARNING:

CHOKING HAZARD - Small Parts.
Not for children under 3 years.

/\  ATTENTION !
DANGER D'ETOUFFEMENT —Contient de petits éléments| ( Sy
Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
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@ THINGS YOU NEED TO KNOW

1.1only hatch once.

2. | cannot hatch without you holding me!

3. Before | can hatch, you must play with me in my egg.

4.1 cannot hear you while | am making noise!

5 Aféer | hatch, raise me through 3 stages (Baby, Toddler, &
Kid).

6. You know you've reached the next stage when | show
rainbow eyes.

7. At each stage, you unlock new interactions/games.

8. After | hatch, you can reset me back to Baby Stage
(see page 21).

INFORMATIONS IMPORTANTES

1. Je ne peux éclore qu'une fois.

2. Je ne peux pas éclore sans que tu me tiennes !

3. Avant que je puisse éclore, il faut jouer avec moi.

4. Je ne t'entends pas lorsque je fais du bruit !

5. Suite a mon éclosion, éleve-moi durant les stades de
nourrisson, bébé et enfant.

6. Le stade suivant est atteint lorsque les lumiéres aux
couleurs de I'arc-en-ciel apparaissent.

7. A chaque stade, il y a de nouveaux jeux et de nouvelles
interactions.

8. Suite a mon éclosion, je peux étre réinitialisé au stade 3
(voir page 21).

@& INFORMACION IMPORTANTE

1. Solo salgo del cascardn una vez.

2, {No puedo salir del cascaron si no me sujetas!

3. Tienes que jugar con el huevo cuando atin esté dentro
para que pueda salir.

4. No puedo oirte si estoy haciendo ruidos!

5. Cuando salga del cascaron, tendras que cuidar de mi
durante 3 fases (Recién nacido, Bebé y Nifio).

6. Cuando veas un arcoiris en mis ojos, sabrds que he
pasado a la siguiente fase de crecimiento.

7.En cada fase, se desbloquearan nuevas interacciones y
juegos.

8. Después de salir del cascaron, puedes reiniciarme para
que vuelva a la fase Recién nacido (ver pagina 21).

WICHTIGE INFORMATIONEN

1. Ich schliipfe nur einmal.

2. Ich kann nicht schliipfen, wenn du mich nicht hltst!

3. Bevor ich schliipfe, musst du mit mir in meinem Ei
spielen.

4. Ich kann dich nicht horen, wenn ich Gerdusche mache!

5. Wenn ich geschliipft bin, musst du mich in 3 Phasen
groRziehen (Baby, Kleinkind und Kind).

6. Sobald meine Augen regenbogenfarben leuchten,
beginnt eine neue Phase.

7. In jeder Phase schaltest du neue Interaktions-
moglichkeiten/Spiele frei.

8. Nachdem ich geschliipft bin, kannst du mich in die
Babyphase zuriicksetzen (siehe Seite 21).

@D DINGEN DIE JE MOET WETEN
1. Ik kom maar één keer uit.
2. lk kan niet uitkomen als je me niet vasthoudt!

3. Voordat ik uit kan komen, moet je met me spelen terwijl

ikiin mijn ei zit.

4. Ik kan je niet horen als ik geluid maak!

b lL\la((ji)at ik ben uitgekomen, doorloop ik 3 fasen (haby, peuter en

ind).

6. Als mijn ogen regenboogkleuren krijgen, heb ik de
volgende fase bereikt.

7. Bij iedere fase ontgrendel je nieuwe
interacties/spelletjes.

8. Nadat ik ben ik uitgekomen, kun je me resetten naar de
Babyfase (zie pagina 21).

@ (OSE DA SAPERE

1. Usciro dall'uovo solo una volta.

2, Non posso uscire dall'uovo se non mi stringi a te!

3. Prima che esca dall'uovo, devi giocare insieme a me.

4, Non riesco a sentirti mentre faccio altri rumori!

5. Una volta uscito dall'uovo, sequi la mia crescita nel
corso delle 3 fasi (neonato, bambino piccolo e
bambino grande).

6. Ti accorgi di aver raggiunto la fase successiva quando i
miei occhi emettono [uci arcobaleno.

7. Con ogni fase, shlocchi nuovi giochi/interazioni.

8. Una volta uscito dall'uovo, puoi farmi tornare alla fase
neonato (vai a pagina 21).

@ ALGUMAS COISAS QUE VOCE PRECISA SABER

1. Nas¢o somente uma vez.

2, Néo posso nascer se vocé ndo estiver me segurando!

3. Antes de eu nascer, vocé deve brincar comigo dentro
do ovo.

4. Nao posso ouvir vocé quando estou fazendo algum
barulho!

5. Depois que eu nascer, vocé deve cuidar de mim por 3
fases (Bebé, Crianca pequena e Crianca).

6. \Vocé sabe que alcancou a proxima fase ao ver um
arco-iris nos meus olhos.

7. Em cada fase, vocé pode deshloquear novas
interagdes/jogos.

8. Depois que eu nascer, vocé pode me mandar de volta
para a fase Bebé (veja a pagina 21).

MONE3HAA NHOOPMALIUA

1. A BbYNAAOCb TONLKO OFUH pas.

2, Yto6bl A BbITYNNCA, BO3bMIA MEHS Ha pyk!

3. Tbl JOMKEH UrpaTb CO MHOW, fAaXe KOraa A elle He
BbINYNMACA.

4, fl He CnbiLy TebA, Korpa u3gato 3sykw!

5. lMocne moero BbinynneHna MOMOT MHe MpoiTy 3
31ana (HoBopoXaeHHbli nTeHeLl, Manbiw v MTeHew).

6. Korga A gocTurHy cneaytowero arana, Mo rnasa
3aropATCA PagyXHbIMIA LIBETaMM.

7. Ha Kaxqom 3Tane oTKPbIBAIOTCA HOBblE
[eiCTBAA/Urpbl.

8. Mocne Toro, Kak A BbIMYMIOCH, Tbl MOXELLb COPOCUTD MOV
HaCTPOIAKY f10 3Tana HOBOPOXIEHHOrO NTeHLa (cMoTpu
cp. 21).

WAZNE INFORMAUJE

1. Wykluwam sie tylko jeden raz.

2, Wykluje sie tylko wtedy, gdy bedziesz mnie trzymac!

3. Musisz sie ze mna bawic, kiedy jestem jeszcze w jajku,
zebym mogt sie wykluc.

4, Kiedy wydaje z siebie dzwieki nie stysze Ciebie!

5. Po tym, jak sie wykluje, musisz opiekowac sie mng i
przeprowadzic przez trzy etapy (Niemowle, Mate dziecko
Dziecko).

6. Bedziesz wiedziec, ze przeszedtem do kolejnego
etapu, gdy zobaczysz tecze w moich oczach.

7. Na kazdym etapie odblokowujesz nowe interakcje i gry.

8. Po wykluciu mozesz mnie cofnac do etapu
Niemowlecia (przejdz na strone 21).

@ VECI, KTERE MUSIS VEDET

1. Vylihnu se jenom jednou.

2. Nevylihnu se, kdyz mé nebudes drzet!

3. Nez se vylihnu, musi$ si se mnou ve vajicku hrét.

4, Kdyz délam hluk, tak té neslysim!

5. Po vylihnuti mé musi$ vychovavat ve 3 fazich (mimino,
batole a détatko).

6. Kdyz ti ukzu duhoveé oci, poznds, ze ses dostal do
dalsi faze.

7.V kazdé fézi odemknes nové zplisoby komunikace a hry.
8. Po vylihnuti mé m0zes resetovat zpét do faze mimina
(viz stranu 21).

@& (0 POTREBUJETE VEDIET

1. Vyliahnem sa len raz.

2. Nemodzem sa vyliahnut, ak ma nedrzis!

3. Skor ako sa vyliahnem, musis sa so mnou hrat vo
vajicku.

4, Nepocujem fa, ked som hlucné!

5. Ked'sa vyliahnem, vychovdvaj ma v 3 Stadidch
(bébétko, batola a dieta).

6. Ked'sa moje oci zmenia na dihové, budes vediet, Ze
som dosiahlo nové tadium.

7. Na kazdej irovni odomknes nové interakcie/hry.

8. Ked'sa vyliahnem, mdzes ma vrétit spat na Stadium
babdtka (pozrite si stranu 21).

@ TUDNIVALOK

1. Csak egyszer kelek ki.

2, Csak tgy tudok kikelni, ha a kezedbe veszel!

3. Ahhoz, hogy kikeljek, elébb jatszanod kell velem a
tojasomban.

4, Mikdzben hangokat adok ki, téged nem hallak!

5. Kikelés utan harom szakaszban nevelhetsz (kisbaba,
tipegd és gyerek).

6. A kovetkez szakasz elérését az jelzi, hogy
szivarvanyszinben vildgit a szemem.

7. Minden szakasszal Ujabb lehet6ségek és jatékok
nyilnak meg eldtted.

8. Kli(I;e:é)s utan visszaallithatsz kisbabaéllapotba (lasd a 21.
oldalt).

LUCRURI PE CARE TREBUIE SA LE STITI

1. Eclozez o singurd datd.

2, Nu pot sd ies din ou decét dacd sunt tinut in maini!

3. Pentru a putea iesi din ou, trebuie sa va jucati cu mine
in timp ce sunt induntru.

4, Nu vé aud in timp ce fac zgomot!

5. Dupé ce ies din ou, ingrijiti-ma in timp ce parcurg cele
3 stadii de crestere (nou-ndscut, bebelus i copil).

6. Veti sti c@ am ajuns in stadiul urmétor cand am ochii in
culorile curcubeului.

7. In fiecare etapd, veti debloca noi interactiuni/jocuri.

8. Dupé ce ies din ou, ma puteti readuce inapoi la stadiul
de nou-ndscut (consultati pagina 21).
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@ Care for your Hatchimal through the 5 stages.
STAGE 1 (Egg): Nurturing your egg. Learn how on
page 6.
STAGE 2 (Hatching): Your Hatchimal cannot hatch N .
without your help. Learn how to encourage it on page 8. @ Prenditi cura del tuo Hatchimal nel corso
STAGE 3 (Baby): Care for your Hatchimal's wants  delle 5 fasi di crescita.
and needs. Learn how on page 12. FASE 1 (uovo): prenditi cura del tuo uovo. Impara
STAGE 4 (Toddler): Teach your Hatchimal to walk, ~ come fare a pagina 6. . o
talk and dance. Learn how on page 13. FASE 2 (schiusa): il tuo Hatchimal non puo uscire
STAGE 5 (Kid): Unlock new games to play with your dall'uovo senza il tuo aiuto. Impara come
Hatchimal. Learn how on page 15. incoraggiarlo a pagina 8.

FASE 3 (neonato): prenditi cura dei bisogni e dei
Prendre soin de I'Hatchimal pendant les 5 stades. desideri del tuo Hatchimal. Impara come fare a
STADE 1 (@uf) : Prendre soin de I'euf, Pouren  Paginate. .-
savoir plus, voir page 6. FASE 4 (hambino piccolo): insegna al tuo
STADE 2 (éclosion) : L'Hatchimal ne peut pas éclore Hatch|fmal a cammlrﬂre, parlare ¢ ballare. Impara
sans aide. Pour savoir comment I'encourager, voir ~ COMe 1are a pagina 1. N
page 8. FASE 5 (bambino grande): shlocca nuovi giochi per
STADE 3 (nourrisson) : Prendre soin des besoins et divertirti con il tuo Hatchimal. Impara come fare a
des d?zirs de I'Hatchimal. Pour en savoir plus, voir  adina1e.
page 12. . .
STADE 4 (béhé) : Lui apprendre & marcher, parler ¢t ©_Guide do seu Hatchimal pelas 5 fases.
danser. Pour en savair plus, voir page 13. FASE 1 (Ovo): chocar 0 ovo. Saiba como fazer isso
STADE 5 (enfant) : Déverrouiller de nouveaux jeux, 1@ Pagina6. .

nascer sem a sua ajuda. Saiba como fazer isso na
pégina 8.
FASE 3 (Beb&): atenda as necessidades e desejos de
seu Hatchimal. Saiba como fazer isso na pagina 12.
FASE 4 (Crianca pequena): ensine seu Hatchimal a
andar, falar e dangar. Saiba como fazer isso na
pagina 14.
FASE 5 (Crianca): desbloqueie novos jogos para
brincar com seu Hatchimal. Saiba como fazer isso
na pagina 16.

FASE 5 (kind): ontgrendel nieuwe spelletjes om te
gpelgn met je Hatchimal. Lees op pagina 16 hoe je
at doet.

@& Cuida a tu Hatchimal a lo largo de 5 fases.

FASE 1 (huevo): cuida tu huevo. Descubre como en

la pagina 6.

FASE 2 (nacimiento): tu Hatchimal no puede romper

el cascardn sin ayuda. Descubre como animarle a

picotear en la pagina 8.

FASE 3 (recién nacido): octipate de los deseos y

necesidades de tu Hatchimal. Descubre cmo en la

pagina 12.

;%gﬁaﬁ.(lgggg 3b?g ch?ﬁoag # Ea;gg;waa%%.andar, hablar 3a603bcno nTeHle I:Iatchimal Ha NpoTAKEHM 5 3TanoB.

FASE 5 (nifio): desbloguea nuevos juegos para jugar 3TAN 1 (Aiiuo): 3abota o siiuie. MoapobHee Ha CTpaHuLle 6.

con tu Hatchimal. Descubre como en la pagina 15, 3TAN2 (Bbinynnetue): lTreney Hatchimal He cvoxer BoinynTbea
0e3 TBOe/i NOMOLLYM. Y3Hail, Kak MoMoub NTeHLY, Ha CTpaHuLe 9.

Kiimmere dich in 5 Phasen um dein Hatchimal. 3TAN 3 (HoBopoxpenHbiii nrexeu): 3aborbs o nreHue

PHASE 1 (Ei): Kiimmere dich um dein Ei. Wie das  Hatchimal. Monpobee va crparue 12.

geht, erfahrst du auf Seite 6. 3TAN 4 (Manbiw): Hayu nrenua Hatchimal xoguTb, roBopuTb it

PHASE 2 (Schliipfen): Ohne deine Hilfe kann das ~ Tanuesarb. loapo6Hee Ha cTpaine 14.

Hatchimal nicht schliipfen. Wie du es dabei 3TAN 5 (Mrenewy): OTKPbIBaI HOBbIE UTPbI 1 BECEAUCh C NTEHLIOM

unterstiitzt, erfahrst du auf Seite 8. Hatchimal. Monpo6Hee Ha cpatuue 16.

PHASE 3 (Baby): Versorge und verwohne dein

Hatchimal. Wie das geht, erfdhrst du auf Seite 12. Opiekuj sig swoim Hatchimals na 5 etapach.

PHASE 4 (Kleinkind): Bring deinem Hatchimal ETAP 1 (Jajko): Opiekuj sie swoim jajkiem.

Laufen, Sprechen und Tanzen bei. Wie das geht, Zajrzyj na str. 6, by dowiedzie¢ sie, jak to

erfahrst du auf Seite 14. robié.

PHASE 5 (Kind): Schalte neue Spiele filr dein ETAP 2 (Wykluwanie): Twoj Hatchimals nie

Hatchimal und dich frei. Wie das geht, erfahrstdu  moze sie wyklué bez Twojej pomocy. Zajrzyj

auf Seite 16. na str. 9, by dowiedzie¢ sie, jak go do tego
zachecic.

@& Zorg tijdens de 5 fasen voor je Hatchimal. ETAP 3 (Niemowlg): Dbaj o spefnianie potrzeb i

FASE 1 (ei): je ei verzorgen. Lees op pagina 6 hoe je pragnien swojego Hatchimals. Zajrzyj na str.

dat doet. 12, by dowiedziec sig, jak to robic.

FASE 2 (uitkomen): je Hatchimal kan niet zonder ~ ETAP 4 (Mate dziecko): Naucz swojego

jouw hulp uit het ei komen. Lees op pagina 8 hoe je  Hatchimals chodzic, mowic i tanczyC. Zajrzyj

hem aanmoedigt. na str. 14, by dowiedziec sie, jak to robic. )

FASE 3 (baby): zorg ervoor dat het je Hatchimal aan ETAP 5 (Dziecko): Odblokuj nowe gry, by bawi¢

niks ontbreekt. Lees op pagina 12 hoe je dat doet.  sie ze swoim Hatchimals. Zajrzyj na str. 16, by

FASE 4 (peuter): leer je Hatchimal lopen, pratenen ~ dowiedziec sie, jak to robic.

dansen. Lees op pagina 14 hoe je dat doet.

@ Péce o Hatchimala v 5 fazich.

FAZE 1 (Vajicko): Péce o vajicko. Vice se dozvi$
na strane 7.

FAZE 2 (Vylihnuti): Bez tvé pomoci se Hatchimal
nevylihne. Vice o tom, jak ho povzbudit, se
dozvi$ na strané 9.

FAZE 3 (Mimino): Starej se o vSechno, co
Hatchimal chce a potiebuije. Vice se dozvi$ na
strané 13.

FAZE 4 (Batole): Nau¢ Hatchimala chodit, mluvit
a tancovat. Vice se dozvis na strané 14.

FAZE 5 (Dét’atko): Odemkni nové hry, které
mUiZe$ s Hatchimalem hrat. Vice se dozvi$ na
strané 17.

@ Staraj sa 0 svoju hracku Hatchimal pocas 5 Stadii.
STADIUM 1 (vajicko): Pestovanie vajicka. Na
strane 7 zisti ako na to.

STADIUM 2 (vyliahnutie): HraCka Hatchimal sa
nemoze vyliahnut bez tvojej pomoci. Na
strane 9 zisti, ako ju povzbudit.

STADIUM 3 (babétko): Staraj sa o potreby

a ziadosti svojej hracky Hatchimal. Na strane
13 Zisti ako na to.

STADIUM 4 (batola): Nau¢ hracku Hatchimal
chodit, hovorit a tancovat. Na strane 14 zisti
ako na to.

STADIUM 5 (diet'a): Odomkni nové hry, ktoré sa
mozes$ hrat s hrackou Hatchimal. Na strane
17 zisti ako na to.

@ 5 szakaszhan gondoskodsz Hatchimal
allatkadrol.

1. SZAKASL (tojas): Gondozd a tojast. A 7.
oldalon megtudhatod, mit kell tenned.

2. SZAKASZ (kikoltés): Hatchimal allatkad csak a
te segitségeddel tud kikelni. A 9. oldalon
megtudhatod, hogyan kell 6szténdzni ra.

3. SZAKASZ (kishaba): Gondoskodj Hatchimal
allatkadrol, és add meg neki, amire szliksége
van. A 13. oldalon megtudhatod, mit kell
tenned.

4, SZAKASZ (tipegd): Tanitsd meg Hatchimal
allatkadat jarni, beszélni és tancolni. A 14.
oldalon megtudhatod, mit kell tenned.

5. SZAKASZ (gyerek): Uj jatéklehet6ségek
nyilnak meg el6tted és Hatchimal allatkad
elétt. A 17. oldalon megtudhatod, mit kell
tenned.

ingriii;i un Hatchimal pe parcursul celor 5
stadii.

STADIUL 1 (Ou): Ingrijirea oului. Aflati cum se
procedeaza la pagina 7.

STADIUL 2 (lesirea din ou): Hatchimal nu poate
iesi din ou fara ajutor. Aflati cum sa incurajati
iesirea din ou la pagina 9.

STADIUL 3 (Nou-nascut): Aveti grija de dorintele
si nevoile lui Hatchimal. Aflati cum se
procedeaza la pagina 13.

STADIUL 4 (Bebelus): Invatati-l pe Hatchimal sa
meargd, sd vorbeasca si sa danseze. Aflati
cum se procedeaza la pagina 15.

STADIUL 5 (Copil): Deblocati jocuri noi pentru a
va juca cu Hatchimal. Aflati cum se
procedeaza la pagina 17.

CARE AND SAFETY e ENTRETIEN ET SECURITE  MANTENIMIENTO Y SEGURIDAD  PFLEGE- UND SICHERHEITSHINWEISE « BEWAREN EN VEILIGHEID
CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE * CUIDADO E SEGURANGA ¢ YXO[1 U XPAHEHUE * OBSLUGA | BEZPIECZENSTWO * UDRZBA A BEZPECNOST

STAROSTLIVOST 0 PRODUKT A BEZPECNOSTNE POKYNY « GONDOSKODAS ES BIZTONSAG e iNGRIJIRE $I SIGURANTA

@ « Hatchimals are VERY FRAGILE. Always use two hands

when playing with your egg.

* Hatchimals only hatch ONGE. You CANNOT put your Hatchimal

back in the egg.

* Accidentally breaking your egg results in missing the hatching

experience.

D0 NOT submerge the toy into water. This can damage the

electronic assemblies.

*To clean, wipe the toy gently with a clean damp cloth.

* Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

* Keep your Hatchimal away from your face while it is pecking.
***You can RESET your Hatchimal at any time to return to

STAGE 3 (Baby). See page 21.***

» | es Hatchimals sont EXTREMEMENT FRAGILES. Toujours
utiliser les deux mains pour manipuler I'ceuf.

* L es Hatchimals n'éclosent qu'UNE FOIS. Ensuite, il est
IMPOSSIBLE de les remettre dans I'ceuf.

o Si l'ceuf se casse accidentellement, il n'y aura pas de stade
d'éclosion.

* \e pas plonger le jouet dans I'eau. Les composants
électroniques risqueraient d'étre endommagés.

* Nettoyer délicatement le jouet avec un chiffon humide et propre.

* Maintenir le produit & distance des sources de chaleur et du
rayonnement direct du soleil.

» Tenir 'Hatchimal loin du visage lorsqu'il tape du bec.

*+|| est possible de REINITIALISER I'Hatchimal & tout moment,
de maniére a revenir au STADE 3 (nourrisson). Voir page 21.***

@ e Los Hatchimals son MUY FRAGILES. Usa siempre las dos

manos cuando juegues con el huevo.

* | 0s Hatchimals solo salen del cascaron UNA VEZ. NO SE

PUEDE volver a meter a los Hatchimals en el huevo.

« Si el huevo se rompe, te perderds la experiencia de ver como

sale del cascardn.

* NO sumerjas el juguete en agua. De lo contrario, los

componentes electronicos podrian sufrir dafios.

o Limpia el juguete cuidadosamente con un paio limpio y

hlimedo.

*No lo expongas a luz solar directa o fuentes de calor.

;] No acerques la cara al Hatchimal mientras esté picoteando el
Uevo.

**Pyedes REINICIAR tu Hatchimal en cualquier momento para

que vuelva a la FASE 3 (Recién nacido). Ver pagina 21.***

* Hatchimals sind AUSSERST EMPFINDLICH. Immer
beidhandig mit dem Ei spielen.

* Ein Hatchimal schliipft nur EINMAL. Ist ein Hatchimal einmal
ges%hlﬂpft, KANN ES NICHT wieder zuriick in das Ei gegeben
werden.

* Wird das Ei versehentlich zerbrochen, ist ein Schliipfen nicht
mehr maglich.

* Das Spielzeug NICHT unter Wasser tauchen. Die elektronischen

Komponenten kdnnten sonst beschadigt werden.

* Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen, feuchten Tuch

reinigen.

* Das Spielzeug von direkter Sonneneinstrahlung und/oder

Hitzeeinwirkung fernhalten.

* Halte dein Hatchimal vom Gesicht fern, wenn es pickt.
**Du kannst dein Hatchimal jederzeit auf PHASE 3 (Baby)

ZURUCKSETZEN. Siehe Seite 21.***

@b e Hatchimals zijn ERG KWETSBAAR. Gebruik altijd twee
handen als je met je ei speel}.

* Hatchimals komen maar EEN keer uit. Je kunt je Hatchimal
NIET terugstoppen in het ei.

o Als je ei per ongeluk kapot gaat, komt het niet uit.

o Dompel het speelgoed NIET onder in water. De contactpunten
kunnen hierdoor beschadigd raken.

o Wrijf het speelgoed voorzichtig schoon met een schone,
vochtige doek.

* Bewaar het speelgoed op een donkere, koele plek.

'_};Eudje Hatchimal uit de buurt van je gezicht als hij het aan het
pikken is.

***Je kunt je Hatchimal op elk moment RESETTEN om terug
te keren naar FASE 3 (baby). Zie pagina 21.**

@ o Gli Hatchimal sono MOLTO FRAGILI. Utilizzare sempre
due mani quando si gioca con |'uovo. .

* (Gli Hatchimal escono dall'uovo SOLO una volta. NON E
POSSIBILE riposizionare Hatchimal all'interno dell'uovo.

* Se I'uovo si rompe accidentalmente si perdera I'esperienza
della schiusa.

* NON immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe
danneggiare i componenti elettronici.

* Per pulire il giocattolo, strofinarlo delicatamente con un
panno pulito umido.

* Tenere il giocattolo lontano dalla luce diretta del sole e/o da
fonti di calore diretto.

* Mantieni il tuo Hatchimal lontano dal viso mentre sta
beccando.
***Puoi RESETTARE il tuo Hatchimal in qualsiasi momento

per farlo tornare alla FASE 3 (neonato). Vai alla pagina 21.***

@ ¢ Os Hatchimals sao MUITO FRAGEIS. Use
sempre as duas maos para brincar com 0 ovo.

* Os Hatchimals nascem somente UMA VEZ. NAO é
possivel colocar os Hatchimal de volta no ovo.

* Caso 0 0vo se quebre acidentalmente, vocé perdera
a experiéncia do nascimento.

* NAO mergulhe o brinquedo em agua. Isso pode
prejudicar os componentes eletronicos da unidade.

* Limpe o brinquedo com movimentos leves usando
um pano limpo e Umido.

* Mantenha o brinquedo longe do contato direto com
a luz solar e/ou de fontes de calor.

* Mantenha seu Hatchimal longe do rosto enquanto
ele estiver bicando.

**E nossivel RETORNAR seu Hatchimal a qualquer momento

para a FASE 3 (Bebé). Veja a pagina 21.***

* irpywuku Hatchimal OYEHb XPYTKIE. Beerzia nepxu Aifuio AByma
pyKamu.

* [Trenup! Hatchimal Boinynnatotca OUH PA3. Tor HE CMOXELLIb nomectums
NTeHLa 06paTHo B AifLi0.

* Ecnu bl cyuaitHo pasoBbelus AifLio, T Tol He CMOXeLLIb YBHAETb, Kak NTeHell
BbIAYNAAETCA.

* HE norpy»ait urpyLuKy B BOY. 3T0 MOMeT MPUBECTH K NOBDEXeHINi0
MEKTPOHHbIX KOMNOHEHTOB.

* Ur00bl 0YCTUTL MTpYLLIKY, akKyPaTHO MPOTPH €€ YICTOM BaXHOIA TKaHbio.

* beperv urpyLuKy oT nonaaHutA MPAMbIX CONHEUHbIX Ny4eii 1 He MogHoCK ee K
OTKPbITOMY UCTOUHMKY Tena.

* He npubnuait nuwo k ey Hatchimal Koraa oH CTy4uT Kniogom.
***HacTpoiku nteHua Hatchimal B 111060/t MOMEHT MOXHO

CBPOCUTD o ATAMA 3 (HosopoxaeHHbIA nTeHew). Cm.
CTpaHuuy 21.**

* Hatchimals s BARDZO DELIKATNE. Podczas
zabawy z jajkiem zawsze uzywaj obu rak.

* Hatchimale wykluwajg sie tylko JEDEN RAZ. NIE
MOZESZ ponownie umiesci¢ swojego Hatchimals w
jajku.

* Przypadkowe rozbicie jajka spowoduje, ze ominie
Cie proces wykluwania.

* NIE ZANURZAJ zabawki w wodzie. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia podzespotow
elektronicznych.

* Aby wyczysci¢ zabawke, przetrzyj jg delikatnie
czysta, wilgotng Sciereczka.

* Nie wystawiaj zabawki na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych i/lub Zrodet ciepta.

* Gdy Hatchimals dziobie, trzymaj go z dala od swoje;]
twarzy. )

**Mozesz ZRESETOWAG swojego Hatchimals i wrdcic do
ETAPU 3 (Niemowlg) w dowolnym momencie. Przejdz na
str, 21.%**

4

@ ¢ Hatchimalové jsou VELMI KREHCI. Pfi hrani s
vajickem vzdy pouzivej obé ruce.
* Hatchimalové se vylinou pouze JEDNOU.
Hatchimala NEMUZES dat zpatky do vajicka.
* Pokud omylem vajicko rozbijes, tak prijdes o zazitek
z vylihnutf.
* NEPOTAPEJ hracku do vody. MiZe to poskodit
elektronické soucasti.
* Hracku Cisti jemnym otiranim Cistym navihéenym
hadrikem.
* Nevystavuj hracku pfimému slunecnimu svétiu ani
horku.
* P¥i klubani udrzuj Hatchimala v bezpe¢né
vzdalenosti od obliceje.

***Hatchimala miize$ kdykoli RESETOVAT a vrétit ho tak do

FAZE 3 (Mimino). Viz stranu 21.***

@ o Hragky Hatchimal st VELMI KREHKE. Pri hrani

s vajickom vzdy pouzivajte obe ruky.

* HraCky Hatchimal sa vyliahnu len RAZ. Hracku

Hatchimal NEMOZETE vrétit spét do vajicka.

* Ak vajicko rozbijete nahodou, pridete o zazitok

s vyliahnutim.

* NEPONARAJTE hracku do vody. Mézu sa poskodit

elektrické sucasti.

* Ak chcete hracku vyistit, jemne ju utrite Cistou

vihkou handrickou.

¢ Hracku nevystavuijte priamemu sinecnému svetlu

alebo priamemu zdroju tepla.

* Pri liahnuti hracky Hatchimal majte tvar v bezpecnej

vzdialenosti od hornej Casti vajicka, 3
***Hratku Hatchimal mdZete kedykolvek RESETOVAT, aby
sa vratila do STADIA 3 (babétko). Pozrite si stranu 21.%**

@ o A Hatchimal NAGYON TOREKENY. A tojést jaték
kézben mindig két kézzel kell fogni.
* A Hatchimal csak EGYSZER kel ki. A Hatchimal
allatkat NEM LEHET visszatenni a tojasba.
* Ha véletlentll eltérik a tojés, elvész a kikelés nyujtotta
élmény.
* TILOS vizbe meriteni a jatékot. A viz karosithatja az
elektromos alkatrészeket.
* Tisztitaskor finoman térélje at a jatékot nedves
ruhaval.
* A jatékot 6vni kell a kdzvetlen napsugarzastol, illetve
kézvetlen héhatastol.
» Tartsd a Hatchimal allatkat tavol az arcodtdl,
mikdzben a csérével bokdds. ; :

***] Hatchimal allatka barmikor VISSZALEPTETHETO a 3.

SZAKASZBA (kishaba). Lasd a 21. oldalon.***

* Jucariile Hatchimal sunt FOARTE FRAGILE.
Folositi intotdeauna ambele maini cand va jucati cu oul.

* Hatchimals ies din ou numai O DATA. NU PUTETI sa
il puneti pe Hatchimal inapoi in ou.

* Spargerea accidentald a oului are drept rezultat
pierderea experientei de iesire din ou.

* NU scufundati jucéria in apa. Aceasta poate
deteriora componentele electronice.

* Pentru a curata jucaria, stergeti-o usor cu o carpa
umeda si curata.

* Pastratj jucaria departe de lumina directa a soarelui
si/sau caldura directa.
* Nu apropiati Hatchimal de fatd in timp ce
ciuguleste.

***Puteti RESETA Hatchimal in orice moment pentru a

reveni la STADIUL 3 (Nou-nascut). Consultati pagina 21.***
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locks.

rebut.

sujeciones.

Verriegelungen kannst du wegschmeiBen.
Gooi de draaisluiting weg.

Getta la linguetta.

zaréelemeket.

oului. Aruncati mecanismele de blocare.

@& When you first get your Hatchimal egg out of the box, to TURN IT ON, REMOVE the TWIST LOCKS located at the bottom of the egg. Discard the twist
Aprés avoir retiré I'ceuf Hatchimal de son emballage, OTER les VERROUS TOURNANTS en bas de I'ceuf pour L'ALLUMER. Mettre les verrous tournants au
@ La primera vez que saques el huevo de tu Hatchimal DE LA CAJA, QUITA las SUJECIONES de la parte inferior del huevo para ENCENDERLO. Desecha las
Wenn du dein Hatchimal-Ei zum ersten Mal aus der Packung nimmst, musst du die VERRIEGELUNGEN ENTFERNEN, um es EINZUSCHALTEN. Die

@D Als je het Hatchimal-ei voor het eerst uit de verpakking haalt, VERWIJDER je de DRAAISLUITING aan de onderkant van het ei om hem AAN TE ZETTEN.
G Quando estrai per la prima volta I'uovo Hatchimal dalla confezione, RIMUOVI la LINGUETTA collocata sulla parte inferiore dell'uovo per ATTIVARLO.

@® A primeira vez que vocé retirar o ovo Hatchimal da caixa, para LIGAR, REMOVA as TRAVAS localizadas na parte de baixo do ovo. Descarte as travas.
Korpa Tbl gocTaHewb 5o n3 kopooku, BKJIHOYU ero u CHUMU JEP)XATE/IN B HxHei YacTu. Boibpocu fepxarenm.

Po wyciagnieciu jajka z pudetka, najpierw USUN ZACISKI znajdujace sie na spodzie jajka, by WLACZYC zabawke. Wyrzu¢ zaciski.

@ Kdyz poprvé vytahnes vajicko Hatchimala z krabice, ZAPNI HO VYSROUBOVANIM ZAMKU ze spodku vajicka. Zamky vyhod’.

@& Ked’ vyberiete vajicko Hatchimal zo $katule, ODSTRANTE OTOCNE ZAMKY zo spodnej ¢asti vajicka, aby ste ho mohli ZAPNUT. Otoéné zamky zlikvidujte.
@ Mikor eloszor kiveszed a Hatchimal tojast a dobozbol, a BEKAPCSOLASHOZ TAVOLITSD EL a tojas aljan talalhato ZARGELEMEKET. Dobd ki a

Cand scoateti oul Hatchimal din cutie pentru prima daté, pentru a-1 PORNI, INDEPARTATI MECANISMELE DE BLOCARE situate in partea inferioara a

@ ACCIDENTALLY BROKE THE EGG?

Be very CAREFUL with your Hatchimal egg. If you accidentally break the egg
before your Hatchimal is ready to hatch, you CANNOT PUT THE HATCHIMAL
BACK IN the egg. If you do break the egg before your Hatchimal is ready to hatch
FOLLOW STEPS 5 TO 10 in the Stage 2: HATCHING instructions.

MON CEUF S'EST CASSE ACCIDENTELLEMENT ?

L'ceuf Hatchimal doit toujours étre manipulé avec PRECAUTION. S'il se casse
accidentellement avant I'éclosion, il est IMPOSSIBLE DE REMETTRE
L'HATCHIMAL dans I'ceuf. Dans cette situation, SUIVRE LES CONSIGNES 5 A 10
de la rubrique ECLOSION.

@ ¢HAS ROTO EL HUEVO SIN DARTE CUENTA?

Ten mucho CUIDADO con el huevo de tu Hatchimal. Silo rompes sin darte cuenta
antes de que tu Hatchimal pueda salir del cascaron, NO PODRAS VOLVER A
PONERLO en el huevo. Si rompes el huevo antes de que tu Hatchimal pueda salir
del cascaron, SIGUE LOS PASOS DEL 5 AL 10 en las instrucciones de Fase 2:
NACIMIENTO.

WURDE DAS EI VERSEHENTLICH ZERBROCHEN?

Gehe duBerst BEHUTSAM mit meinem Hatchimal-Ei um. Wird das Ei
versehentlich zerbrochen, bevor ich zum Ausschliipfen bereit bin, KANN ICH
NICHT WIEDER ZURUCK IN das Ei gegeben werden. Zerbricht das Ei, bevor
ich zum Schltipfen bereit bin, BEFOLGE DIE SCHRITTE 5-10 in Phase 2 der
Anleitung: DAS SCHLUPFEN.

@& HEB JE HET El PER ONGELUK KAPOT GEMAAKT?

Wees heel VOORZICHTIG met je Hatchimal-ei. Als je het ei per ongeluk breekt
voordat je Hatchimal klaar is om uit het ei te komen, kun je DE HATCHIMAL NIET
MEER TERUGSTOPPEN in het ei. Als je het ei breekt voordat je Hatchimal klaar is om
uit te komen, VOLG JE STAPPEN 5 T/M 10 van de bovenstaande instructies over fase
2: UITKOMEN.

@ S| E ROTTO ACCIDENTALMENTE L'UOVO?

Ricorda di prestare molta ATTENZIONE quando usi I'uovo Hatchimal. Se I'uovo si
rompe accidentalmente prima che il tuo Hatchimal sia pronto ad uscire, NON POTRAI
RIPOSIZIONARE HATCHIMAL all'interno dell'uovo. Se I'uovo si rompe prima che il
tuo Hatchimal sia pronto a uscire, SEGUI | PUNTI DA 5 A 10 della Fase 2: SCHIUSA
precedentemente illustrati.

@ QUEBROU 0 0VO ACIDENTALMENTE?

CUIDADO com seu ovo Hatchimal. Se vocé quebrar seu ovo acidentalmente
antes que o seu Hatchimal esteja pronto para nascer, NAO O COLOQUE DE
VOLTA no ovo. Se vocé quebrar seu ovo antes que o seu Hatchimal esteja pronto
para nascer, SIGA AS ETAPAS 5 A 10 das instrugdes da fase 2: NASCENDO,
acima.

C/YYANRHO PA3BUN AALI0?

Bynb o4eHb OCTOPOXEH c siom Hatchimal. Ecnm Tbl cnyyaiiHo pa3obbetllb
A0 [0 TOro, Kak nTeHew, Hatchimal 6ynet rotos BbinynuTbes, Tol HE
CMOXELLb MOMECTIATb NTEHLA OBPATHO B siiLo. Ecnu Tl ciyyaiiHo
pa3006beLLb ANLO A0 TOrO, Kak TBOW MTeHew, Hatchimal rotos BbinynnTbes,
CNEOYW LLAFAM 5-10, yka3aHHbIM B MHCTPYKLmK K aTany 2 "BbITYMEHUE".

PRZYPADKOWO ROZBILES JAJKO?

Zachowaj szczegding OSTROZNOSC podczas zabawy jajkiem Hatchimals. Jesli
przypadkiem rozbijesz jajko zanim Twoj Hatchimals bedzie gotowy do wyklucia
sie, NIE MOZESZ WrOZYC HATCHIMALA Z POWROTEM do jajka. Jesli
przypadkiem rozbijesz jajko zanim Twdj Hatchimals bedzie gotowy do wyklucia
sie WYKONAJ KROKI OD 5 DO 10 z Etapu 2: WYKLUWANIE, do ktdrego
instrukcje znajdziesz powyzej.

@ OMYLEM JSI ROZBIL VAJICKO?

Na VaJICkO Hatchimal bud'velmi OPATRNY Jestlize vajitko omylem rozbije$
jesté predtim, nez je Hatchimal prlpraveny se vyllhnout NEJDE HO DAT
ZPATKY do vajicka. Jestlize vajicko rozbijes dfiv, nez je Hatchimal pr|praveny
se vylihnout, POSTUPUJ PODLE POKYNU V KROCICH 5 AZ 10 ve f4zi 2:
VYLIHNUTI v dive uvedenych pokynech.

@ VAJICKO SA NAHODOU ROZBILO?

S vajlckom Hatchimal zaobchadzaj velmi OPATRNE. Ak nahodou rozbije$
vajicko skor, ako je hracka Hatchimal prlpravena sa vyliahnut, hracku
HATCHIMAL NEMOZES VRATIT SPAT do vajicka. Ak rozbijes vajicko skor, ako,
je hragka Hatchimal pripravena sa vyliahnut, POSTUPUJ PODI'A KROKOV 5 AZ
10 v Stadiu 2: pokyny na VYLIAHNUTIE uvedené vyssie.

@ VELETLENUL ELTORTED A TOJAST?

A Hatchimal tojassal nagyon OVATOSAN kell bann| Ha véletlen(l eltorod a
tolast miel6tt a Hatchimal elkezdene kikelni, mar NEM LEHET VISSZATENNI
atojasba A HATCHIMAL ALLATKAT. Ha eltorod a tolast miel6tt a Hatchimal
elkezdene kikelni, KOVESD a 2. szakasz: KIKOLTES cimszo alatt leirt
LEPESEKET az 5-TOL a 10-IG.

ATI SPART OUL DIN GRESEALA?

Fiti foarte ATENTI cu oul Hatchimal. Dacd spargeti din greseald oul inainte ca
Hatchimal s& fie pregat|t sa iasa din ou, NU-L PUTETI PUNE PE HATCHIMAL
INAPOI'in ou. Daca spargeti oul inainte ca Hatchimal s fie pregatit sa iasa din
ou, URMATI PASII DE LA 5 LA 10 din instructiunile pentru Stadiul 2: IESIREA DIN
ou.

@ HOW TO TURN OFF THE EGG
A) TILT me UPSIDE DOWN for EIGHT SECONDS or more to turn me
OFF. PUT me DOWN on a FLAT SURFACE.

B) PICK me up and HOLD the BOTTOM of my egg to WAKE me up.

COMMENT ETEINDRE L'CEUF
A) Me RETOURNER LA TETE EN BAS pendant au moins HUIT
SECONDES. Me POSER sur une SURFACE PLANE.
B) ME REPRENDRE et TENIR le BAS de L'CEUF pour me REVEILLER.

@ COMO APAGAR EL HUEVO
A) PONME BOGA ABAJO durante OCHO SEGUNDOS o mas para
APAGARME. COLOCAME sobre una SUPERFICIE PLANA.

B) LEVANTAME y SUJETA la parte INFERIOR del huevo para
DESPERTARME.

SO SCHALTEST DU DEIN EI AUS

A) STELL mich mindestens ACHT SEKUNDEN lang AUF DEN KOPF,
um mich AUSZUSCHALTEN. STELL mich AUF eine EBENE
FLACHE.

B) HEB mich auf und HALTE die UNTERSEITE des Eis fest, um mich
AUFZUWECKEN.

@& HET El UITSCHAKELEN
A) HOUD me ACHT SECONDEN of langer ONDERSTEBOVEN om me
UIT te schakelen. ZET mij op een VLAKKE ONDERGROND NEER.

B) PAK me op en HOUD de ONDERKANT van mijn ei vast om me te
WEKKEN.

@ COME SPEGNERE L'UOVO
A) CAPOVOLGIMI per OTTO SECONDI o pil per SPEGNERMI.
APPOGGIAMI su una SUPERFICIE PIANA.
B) SOLLEVAMI e AFFERRA la PARTE INFERIORE dell'uovo per
SVEGLIARMI.

@ GOMO DESLIGAR 0 OVO
A) VIRE-ME DE CABEGA PARA BAIXO por pelo menos OITO ’
SEGUNDOS para me DESLIGAR. PONHA-ME em uma SUPERFICIE
PLANA.
B) PEGUE-ME e SEGURE A PARTE DE BAIXO do meu ovo para ME
ACORDAR.

KAK BbIKJTHOYUTb A1L0
A) NEPEBEPHW mexst BBEPX HOTAMI V1 IEPXI TAK BOCEMb
CEKYHL nnv ponbLue, uto6bl BbIK/TKOYATh. MOCTABb meHst HA
NIOCKYHO MOBEPXHOCTb.
B) BO3bMVICb 3A HUXKHIOK YACTb LA, o6kl PASBYANTH
MeHsI.

JAK WYEACZYC JAJKO
A) ODWROC mnie DO GORY NOGAMI na OSIEM SEKUND lub dluze,
by mnie WYtACZYC. POSTAW mnie na PLASKIEJ POWIERZCHNI.
B) PODNIES mnie | PRZYTRZYMAJ DOLNA CZESC jajka, by mnie
0BUDZIC.

@ JAK VAJICKO VYPNOUT
A) VYPNES m& OTOGENIM VZHURU NOHAMA na OSM SEKUND nebo
déle. POLOZ mé na ROVNY POVRCH.
B) Chces-li mé PROBUDIT, VEZMI mé do rukou a PODRZ SPODEK
vajicka.

@ AKO VYPNUT VAJICKO
A) PREKLOP ma HORE NOHAMI na OSEM SEKUND alebo na
dihgie a VYPNEM SA. POLOZ ma na ROVNY POVRCH.
B) ZDVIHNI ma, PODRZ SPODNU Gast vajicka a ZOBUDIM SA.

@ ATOJAS KIKAPCSOLASA
AA Kikapcsolésomhoz FORDITS FEJJEL LEFELE legalabb NYOLC
MASODPERCRE. HELYEZZ VISSZA egy LAPOS FELULETRE.

B)Ha fe;l alfarsz EBRESZTENI, VEGYEL FEL és TARTSD a tojast az
ALJANAL fogva.

CUM SE OPRESTE OUL

A) INCLINATI-MA cu SUSUL IN JOS timp de OPT SECUNDE sau
mai mult pentru a ma OPRI. PUNETI-MA JOS pe o
SUPRAFATA PLANA.

B) RIDICATI-MA si TINETI CU MANA PARTEA DE JOS a oului
pentru a ma TREZI.

STAGE 1: IN EGG - tilt, tap or touch to interact with your egg. ® STADE 1: DANS L’(EUF - incliner, tapoter ou toucher I'oeuf pour interagir avec moi.
FASE 1: DENTRO DEL HUEVO - inclina, da pequefios toques o toca el huevo para interactuar con él.  PHASE 1: IM EI - neige, beriihre oder klopfe an mein Ei, um
mit mir zu spielen. » FASE 1: IN EI - door het ei te kantelen, erop te tikken of het aan te raken, kun je ermee communiceren. _
FASE 1: NELL'UOVO - capovolgimi 0 toccami per interagire. e FASE 1: NO OVO - vire, bata ou toque para interagir com seu ovo. ® 3TAM 1: B IULIE - HaknoHk,

nOCTY4M WM AOTPOHBCS A0 AL, 4T00bI N00GLaTbCS ¢ nTeHuom. ® ETAP 1: W JAJKU - przechyl jajko, stuknij w nie lub dotknij go, by wejs¢ w interakcje.
FAZE 1: VE VAJICKU - naklanénim, t'ukanim nebo dotykem se svym vajickem komunikujes. e STADIUM 1: VO VAJICKU - ak sa chces s vajickom hrat’, nakloii ho,
zat'ukaj naii alebo sa ho dotkni. ® 1. SZAKASZ: TOJASBAN - ha szeretnél kapcsolatba Iépni a tojéssal, dontsd meg, kocogtasd vagy érintsd meg.
STADIUL 1: IN OU - inclinati, loviti usor sau atingeti pentru a interactiona cu oul.

A

B/ C)

@ A)TILT the EGG to PLAY with me.

B) TAP on the egg and | will tap back. | can only HEAR
you TAP when | am QUIET.

C) HOLD or RUB the bottom of the egg to hear my
heart beat or warm me up.

***Always HOLD me by the BOTTOM of my egg.***

A) INCLINER I'CEUF pour JOUER avec moi.

B) Tapoter I'ceuf, je tapote en réponse. J'/ENTENDS
uniquement les TAPOTEMENTS si je suis CALME.

C) Tenir ou CARESSER le bas de I'ceuf pour entendre
mon cceur battre ou me réchauffer.

***Toujours TENIR mon ceuf par le BAS.***

@ A) INCLINA el HUEVO para JUGAR conmigo.

B) Si das pequefios toques en, el huevo, te responderé
con otro toque. Solo puedo OIR tus TOQUES si estoy
en SILENCIO.

C) Sujeta 0 FROTA la parte inferior del huevo para
escuchar mis latidos o darme calor.

***SUJETA siempre el huevo por la parte
INFERIOR.***

@ A) NEIGE das Ei, um mit mir zu SPIELEN.

B) Klopfe auf das Ei und ich klopfe zurlick. Ich kann
dich nur KLOPFEN HOREN, wenn ich LEISE bin.

C) Halte die Unterseite des Eis fest oder REIBE sie,
wenn du mein Herz schlagen hdren oder mich
aufwérmen mochtest.

***HALTE das Ei immer an der UNTERSEITE fest.***

@& A) KANTEL het EI om met me te SPELEN.

B) Als je op het ei tikt, tik ik terug. Ik kan je alleen
HOREN TIKKEN als ik STIL ben.

C) Hou het ei vast of AAl over de onderkant om mijn
hartslag te horen of om me op te warmen.

**HOUD altijd de ONDERKANT van het ei vast.***

@ A) CAPOVOLGI I'UOVO per GIOCARE con me.

B) Picchietta I'uovo e lo picchiettero anch'io. Riesco a
SENTIRE che picchietti I'uovo quando sono IN
SILENZIO.

C) Afferra o SFREGA la parte inferiore dell'uovo per
sentire il mio cuore che batte o per riscaldarmi un po'.
***AFFERRAMI sempre dalla PARTE INFERIORE-
dell'uovo.***
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@ A) VIRE o OVO para BRINCAR comigo.
B) Toque no ovo e eu tocarei de volta. Eu s6 posso
OUVIR o seu TOQUE se eu estiver QUIETO.

C) Segure ou ESFREGUE a parte de baixo do ovo
para ouvir o meu coragao bater ou para me aguecer.

***SEGURE-ME sempre pela PARTE DE BAIXO0 do
ovo.***

A) HAKIIOHY AALIO, uro6bl MOUMPATb co MHOIA.

B) Ecnm bl NOCTYuHLLb NO ALY, S NOCTYYY B OTBET. §
mory YCJIbILLIATB TBoit CTYK, Tonbko ecnm cuxy
TUXO.

C) Y06l yenbiwath Moe ceppLebueHne unm corpetb
MeHs, BO3bMWCb 3a HixHtoto yacTb siiitia unn MOTPU ee.

***Bcerna IEPXW HWKHIOI YACTD siitua.***

A) PRZECHYL JAJKO, by sie ze mna BAWIC.

B) STUKNIJ w jajko i ja rowniez stukne. Ustysze Twoje
STUKANIE tylko wtedy, gdy jestem CICHO.

C) PRZYTRZYMAJ lub POTRZYJ dolng czes¢ jajka,
by ustysze¢ bicie mojego serca lub rozgrza¢ mnie.

***7awsze TRZYMAJ jajko za jego DOLNA czg$cé.***



@ A) NAKLANENIM VAJICKA si se mnou miize$
HRAT.

B) Kdyz na vajitko ZATUKAS, zatukam j& zevnitt na
tebe. TUKAT té USLYSIM, jen kdyZ jsem sam
POTICHU.

C) Kdyz chces slySet, jak mi tluce srdce, nebo mé
zahtat, DRZ nebo HLAD spodek vajicka.

*+\zdycky mé DRZ za SPODEK vajicka.***

® A) NAKLON VAJICKO, ak sa chces so mnou HRAT.

B) POKLOP na vajicko a ja zaklopem tiez. Tvoje
POKLOPANIE m6zem POCUT, len ked som TICHO.

C) Ak chces$ pocut tikot mojho srdca alebo ma chces$
zohriat, PODRZ alebo POSUCHAJ spodn ¢ast vajicka.

*#+\7dy ma DRZ za SPODNU &ast’ vajicka,***

TOP

HAUT - -

PARTE SUPERIOR
OBERSEITE
BOVENKANT
PARTE SUPERIORE
PARTE DE CIMA

BOTTOM

BAS

PARTE INFERIOR
UNTERSEITE
ONDERKANT - —
PARTE INFERIORE
PARTE DE BAIX0

@ Rainbow lights appear when i’'m ready to hatch.
Des lumiéres aux couleurs de I'arc-en-ciel apparaissent lorsque je m'appréte a

éclore.

@® Apareceran luces de arcoiris cuando esté listo para romper el cascaron.
Wenn ich zum Ausschliipfen bereit bin, leuchten meine Augen in

Regenbogenfarben.

@ A)Ha JATSZANI szeretnél velem, DONTSD MEG
a TOJAST.

B) KOPOGTASD MEG a tojast, és én visszakopogok.
Csak akkor HALLOM a KOPOGTATAST, ha
CSENDBEN vagyok.

C) FOGD A KEZEDBE vagy DORZSOLD MEG a tojas
aljat, ha hallani szeretnéd a szivdobogasomat, vagy fel
akarsz melegiteni.

***Mindig az ALJANAL FOGD a tojasomat.***

A) INCLINATI OUL pentru a va JUCA cu mine.

B) LOVITI USOR oul si va voi raspunde. Pot sa va
AUD BATAILE doar atunci cand NU FAC ZGOMOT.
C) TINETI sau MANGAIATI partea de jos oului pentru
a-mi auzi inima cum bate sau pentru a ma incalzi.

*+TINETI-MA intotdeauna de PARTEA DE JOS a
oului.***

— — - BEPXHA YACTb

GORNA CZESC
VRSEK
VRCHNA CAST
FELSO RESZ
Sus

HWKHAA YACTD
DOLNA CZESC
SPODEK
SPODNA CAST

@ For a complete list of in-egg activities, refer to the cheat sheet.
La liste compléte des activités aprés I'éclosion se trouve sur le tableau

récapitulatif.

@& jPara obtener una lista completa de las actividades que se pueden hacer fuera del
huevo, consulta mi hoja de resumen.

Eine vollstandige Liste der Aktivitaten auBerhalb des Eis findest du in der

@b Er verschijnen regenbooglichtjes als ik klaar ben om uit te komen.

@ Quando sono pronto per uscire dall'uovo emetto luci arcobaleno.
Um arco-iris iluminado aparece quando estou pronto para nascer.
fl BbUTYNAIIOCH NOC/IE TOTO, KaK NOSIBATCA pajyXHble LiBeTa.
Teczowe $wiatta pojawiaja sie, gdy jestem gotowy do wyklucia.

@ Kdyz se chystam vylihnout, ukazou se duhova svétla.

@& Dithové svetla sa objavia, ked’ budem pripravené sa vyliahnut’.
@ Ha készen allok a kikelésre, szivarvanyszinii fények gyulladnak fel.
Apar lumini in culorile curcubeului cand sunt gata sa ies din ou.

Kurzanleitung.

@& Raadpleeg het spiekbriefje voor een volledige lijst van wat er buiten het ei gebeurt.
@ Per la lista completa delle attivita fuori dall'uovo, vedi il riepilogo.
@® Para uma lista completa das atividades fora do ovo, veja a minha folha de dicas.
Y106bI y3HATb NOMHBIA CMMCOK AEHCTBMIA C NTEHLIAMMW NOCNE BbITYNIEHUS, CMOTPY

NamsTKy.

Kompletna liste zabaw z Hatchimalami znajdujacymi sig poza jajkiem znajdziesz w

tabeli podsumowuijace;.

@ Kompletni seznam vSech aktivit po vyklubani najdes v seznamu trikd.
@& Kompletny zoznam vSetkych aktivit vzt'ahujiicich sa na Stadium mimo vajicka

najdes v harku s prehladom.
@ A tojason beliili jatékok teljes listajat lasd az dsszefoglald tablazatban.
Pentru o listd completa a activitatilor in ou, consultati informatiile rapide.

PROBLEMS? - DES PROBLEMES ? - ;ALGUN PROBLEMA? - PROBLEME? - PROBLEMEN? - PROBLEMI?  PROBLEMAS?  BOSHUK/I/ IPOBAIEMDI? - MASZ PROBLEM? - PROBLEMY? - MATE PROBLEMY?  GONDJA VAN A TERMEKKEL? - PROBLEME?

UK — 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND — 1800 992 249
FRANCE — 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com

AUSTRALIA - 18 00 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
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SCHWEIZ — 0800 561 350 » OSTERREICH —0800 297 267
NEDERLAND — 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE — 0800 77 688  LUXEMBOURG — 800 2 8044
ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com

MEXICO — 55 4160 7947, servicio@spinmaster.com

POLSKA — 800080238, poland@spinmaster.comCESKA
REPUBLIKA — 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
SLOVENSKO — 0800232800, slovakia@spinmaster.com
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ROMANIA — 0800400015, romania@spinmaster.com
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& WHEN MY EGG STARTS FLASHING RAINBOW EYES, IT MEANS | AM
READY TO HATCH!
*DON'T WORRY, | CANNOT HATCH WITHOUT YOU THERE. "

1) RUB the BOTTOM of my egg to encourage me to start pecking.
My egg will flash WHITE LIGHT while | am pecking. KEEP MY
BEAK and MY EGG AWAY FROM YOUR EYES AND FACE.

2) When | stop pecking, my egg will start flashing RAINBOW
EYES.

3) RUB the BOTTOM of my egg to encourage me to keep
pecking. If | stop pecking put me down on a flat surface,
remove your hands for a few seconds and then pick me up and
rub the bottom of my egg again.

4) When | have pecked away enough of my egg, | am ready to be
pulled out.

5) REMOVE the TOP of my egg and break away any extra pieces
of shell that might block my way.

6) When the way is clear, PULL me out of the egg immediately. Do
not leave me in the egg pecking after the shell is removed. You
will need to PULL quite HARD and you will HEAR a LOUD
CLICK when | am pulled out.

7) REMOVE the PLASTIC around my wings.

8) THROW out any remaining pieces of my egg shel.

9) PRESS my BELLY.

10) When | sing “HATCHY BIRTHDAY”, | am ready to play.

MON CEUF S'ECLAIRE DES COULEURS DE L'ARC-EN-CIEL LORSQUE JE
 N'APPRETEAECLORE.
*+*PAS D'INQUIETUDE A AVOIR : JE NE PEUX PAS ECLORE S'ILN'Y A
PERSONNE POUR M'AIDER.***

1) CARESSER le BAS de mon ceuf pour m'encourager a casser la
coquille avec le bec. Mon ceuf clignote en BLANC pendant que
je tape du bec. TENIR LE BEC et L'CEUF A DISTANCE DES
YEUX ET DU VISAGE.

2) Lorsque je m'arréte, mon ceuf s'éclaire DES COULEURS DE
L'ARC-EN-GIEL qui se mettent a clignoter.

3) CARESSER le BAS de mon ceuf pour m'encourager a continuer
de casser la coquille. Sij'arréte de taper du bec, me poser sur
une surface plane. Retirer les mains pendant quelques
secondes, puis me reprendre pour caresser a nouveau le bas
de I'ceuf.

4) Lorsque j'ai cassé la coquille sur tout le tour, il est temps de me
sortir de ['ceuf.

5) RETIRER le HAUT de la coquille et casser les morceaux qui
m'empéchent de sortir.

6) Une fois le trou complétement dégagé, me RETIRER de I'ceuf.
Ne pas me laisser dans |'ceuf ou me laisser continuer a taper du
bec, une fois la coquille retirée. Il faut TIRER trés FORT, jusqu'a
ENTENDRE un CLIQUETIS BRUYANT.

7) RETIRER le PLASTIQUE autour de mes ailes.

8) JETER les restes de ma coquille d'ceuf.

9) APPUYER SUR mon VENTRE.

10) Quand je chante « JOYEUX HATCHIVERSAIRE », je veux
commencer a jouer.

@ jCUANDO EL HUEVO EMPIECE A EMITIR LUCES DE ARCOIRIS,
SIGNIFICA QUE YA PUEDO ROMPER EL GASCARON! )
***NO TE PREOCUPES, NO PUEDO SALIR DEL CASCARON $1 TU NO
ESTAS.

1) FROTA la parte INFERIOR del huevo para animarme a picotear.
Mi huevo emitir4 una LUZ BLANCA mientras picoteo. NO
ACERQUES LA CARA NI LOS 0JOS AL PICO O AL HUEVO.

2) Cuando deje de picotear, el huevo empezara a emitir LUCES
DE ARCOIRIS.

3) FROTA la parte INFERIOR del huevo para animarme a seguir
picoteando. Si paro de picotear, colécame en una superficie
plana, aleja las manos durante unos segundos. Luego, vuelve a
levantarme y a frotar la parte inferior del huevo.

4) Cuando haya picoteado el huevo lo suficiente, puedes
sacarme.

5) Retira la parte superior del huevo y cualquier otra parte de la
cascara que pueda bloguearme el paso.

6) Cuando el camino esté libre, SACAME del hugvo. No me
dejes picoteando en el huevo sila céscara ya se haroto. |
Tendras que TIRAR con MUCHA FUERZA y ESCUCHARAS
un sonido de CLIC MUY FUERTE cuando esté fuera.

7) QUITAME el PLASTICO que rodea mis alas.

8) TIRA todos los pedazos de cascara que queden.

9) PRESIONA mi BARRIGUITA.

10) Cuando cante "CUMPLEHATCHI FELIZ", podré empezar a jugar.

WENN ICH ZUM SCHLUPFEN BEREIT BIN, LEUCHTEN MEINE AUGEN
REGENBOGENFARBEN .
***KEINE SORGE, OHNE DICH KANN ICH NICHT SCHLUPFEN. =

1) REIBE die UNTERSEITE des Eis, damit ich anfange zu picken.

Wahrend ich picke, blinkt das Ei WEISS. HALTE AUGEN
UND GESICHT VON MEINEM SCHNABEL UND DEM EI
FERN.

2) Wenn ich mit dem Picken aufhre, blinkt mein Ei
regenbogenfarben.

3) REIBE die UNTERSEITE des Eis, damit ich weiterpicke. Wenn
ich nicht mehr picke, stell mich auf eine ebene Fléche, lass
mich kurz los, hebe mich anschlieBend wieder hoch und reibe
die Unterseite des Eis erneut.

4) Wenn ich genug von meinem Ei weggepickt habe, kannst du
mich herausziehen.

5) Nimm die Oberseite meines Eis ab und zupfe Sttick fir Stiick
den Rest der Schale ab, falls sie mich am Schiiipfen hindert.
6) Wenn die Offnung groB genug ist, kannst du mich aus dem Ei

ZIEHEN. Wenn ich den Weg freigepickt habe, solltest du mich
nicht langer in der Schale lassen. Du musst ziemlich FEST
ZIEHEN und du kannst ein LAUTES KLICKEN HOREN, wenn
du mich herausziehst.

7) ENTFERNE das PLASTIK um meine Fliigel.

8) SAUBERE mich von allen (ibrigen Schalenstiickchen.

9) DRUCKE auf meinen BAUCH.

10) Sobald ich ,HATCHI GEBURTSTAG" singe, kannst du mit
mir spielen.

&b WANNEER MIJN EI BEGINT TE KNIPPEREN MET
REGENBOOGLICHTJES, BETEKENT DIT
DAT IK KLAAR BEN OM UIT TE KOMEN!
GEEN PANIEK, IK KAN ALLEIEQN[%!I*EET EI KOMEN ALS JIJ ERBIJ

1) WRIJF over de ONDERKANT van mijn ei om me aan te
moedigen mijn snavel te gebruiken. Mijn ei knippert WIT
LICHT terwijl ik met mijn snavel pik. HOUD MIJN SNAVEL en
EI WEG BIJ JE OGEN EN GEZICHT.

2) Zodra ik mijn snavel niet meer gebruik, begint mijn eite
knipperen met REGENBOOGLICHTJES.

3) WRIJF over de ONDERKANT van mijn ei om me aan te
moedigen mijn snavel te blijven gebruiken. Zodra ik begin te
pikken, moet je me op een vlakke ondergrond zetten, me een
paar seconden loslaten en me daarna weer oppakken en over
de onderkant van mijn ei wrijven.

4) Als ik genoeg van mijn ei heb weggepikt, kun je me eruit
pakken.

5) Verwijder de bovenkant van mijn ei en verwijder eventuele
extra stukjes schaal die me blokkeren.

6) Als de weg vrijis, kun je me uit het e TREKKEN. Laat me niet
pikkend in mijn ei achter als de schaal is verwijderd. Je moet
hee! hard trekken en je hoort een luide klik wanneer ik eruit
ben getrokken.

7) VERWIJDER het PLASTIC rond mijn vieugels.

8) GOOI alle overgebleven delen of stukjes van mijn eierschaal weg.

8

9) DRUK op mijn BUIK!
10) Als je me 'HATCHY BIRTHDAY" hoort zingen, ben ik klaar
om te spelen.

@ (QUANDO L'UOVO INIZIA A EMETTERE LUCI ARCOBALENO
LAMPEGGIANTI SIGNIFICA CHE STO PER NASCERE!

***NON PREOCCUPARTI, NON PSSO USCIRE DALL'UOVO SENZA DI TE.**

1) SFREGA la PARTE INFERIORE dell'uovo per incoraggiarmi a
beccare. Il mio uovo lampeggera con LUCE BIANCA quando
sto beccando. TIENI IL MIO BECCO e L'UOVO LONTANO
DA OCCHIE VISO.

2) Quando smetto di beccare, il mio uovo iniziera a emettere
LUCI ARCOBALENO lampeggianti.

3) SFREGA la PARTE INFERIORE del mio uovo per
incoraggiarmi a continuare a beccare. Se smetto di beccare,
poggiami su una superficie piana, allontana le mani per
qualche secondo, quindi risollevami e strofina di nuovo la
parte inferiore dell'uovo.

4) Quando ho beccato abbastanza sul mio uovo, saro pronto
per essere tirato fuori.

5) Rimuovi la parte superiore dell'uovo ed eventuali pezzi in
eccesso del guscio che potrebbero impedirmi di uscire.

6) Quando li hai rimossi, TIRAMI fuori dall'uovo. Non lasciarmi
nell'uovo a beccare dopo che il guscio € stato rimosso. Per
tirarmi fuori dall'uovo, dovrai TIRARE abbastanza FORTE
finché non SENTIRAI un SONORO CLIC.

7) RIMUOVI I'TMBALLO di plastica dalle mie ali.

8) GETTA qualsiasi residuo del guscio del mio uovo.

9) PREMI la mia PANCIA.

10) Se canto la canzone "HATCHY BIRTHDAY" sono pronto a
giocare.

@ QUANDO EU ESTIVER PRONTO PARA NASCER, 0 OVO COMEGARA A
) PISCAR NAS CORES DO ARCO-IRIS!
*+*NAQ SE PREOCUPE, NAO CONSIGO NASCER SE VOCE NAO ESTIVER
POR PERTO,***

1) ESFREGUE a PARTE DE BAIXO do ovo para eu comecar a
bica-lo. O ovo piscara na LUZ BRANCA enquanto eu estiver
abrindo caminho para sair do ovo. MANTENHA MEU BICO e
MEU OVO LONGE DE SEUS OLHOS E ROSTO.

2) Quando eu parar de bicar, 0 ovo comegara a piscar nas
CORES DO ARCO-IRIS.

3) ESFREGUE a PARTE DE BAIXO do ovo para eu continuar
bicando. Se eu parar de bicar, cologue-me sobre uma
superficie plana, tire suas maos por alguns segundos, depois
pegue-me e esfregue a parte de baixo do meu ovo
novamente.

4) Quando eu tiver bicado meu ovo o suficiente, estarei pronto
para ser puxado para fora.

5) Remova a parte de cima do ovo e quebre qualquer parte
extra da casca que possa estar blogueando minha saida.

6) Quando nada mais estiver blogueando minha saida, PUXE-ME
para fora do ovo. Ndo me deixe dentro do ovo bicando apds a
casca ser removida. Sera necessario usar FORGA para
PUXAR e vocé OUVIRA um CLIQUE ALTO quando eu sair.

7) REMOVA o PLASTICO em volta das minhas asas.

8) JOGUE FORA todas as partes ou pegas que sobrarem da
casca do ovo.

9) PRESSIONE minha BARRIGA.

10) Quando eu cantar "PARABENS PARA O HATCHI", estarei
pronto para brincar.




1 BbUYTIIOCH, KOrfIA SAMUTAIOT PATIYXHbIE LIBETA!
**+HE BOWUCA, & HE MOTY BbINYMUTLCA BE3 TBOEW NOMOLLIM.*

1) YroBb! nomoub MHe BbinymuTses, MOTPU HUXKHIOK YACTD
siya. Korpa s HayHy CTy4aTh KNoBOM N0 CKOpyne, 3amuraet
BEJIbl/A CBET. HE MPUBJIXXAI IA3A U L0 K
MOEMY KNtOBY.

2) Korpia 51 nepectaHy cyyarb ktosom, 3amuraiot PALYXXHbIE
LIBETA.

3) Yrobbl noOMoYb MHE MPOAOMKIATL BbinyAsTeCS, MOTPY
HXKHIOK YACTD siwa. Ecrv 5t nepecTan BbinynnsTses,
MONOXV MeHS! Ha MNIOCKYIO MOBEPXHOCTb, YBEPH PYKIA Ha
HECKONBKO CEKYHE, 3aTeM CHOBA BO3bMIA SIALLO 11 NOTP
HIDKHIOIO YacTb SliLia CHOBA.

4) Korga 51 packonto KtoBOM OCTATO4HY}0 YaCTb CKOPAYbl, Thl
MOXELLb BbITALLWTb MEHS.

5) Yaanw BepxHIoto 4aCTb CKOPAYMbI 1 PYTHE e KYCOuKY,
KOTOpbIE MELLAIOT MHE BbIOpaThCS.

6) Mocne atoro BbITALLI meHs 13 ckopnynsl. He ocTaensii MeHs
B SiiiLle NOCIe TOro, KaK CKopAyna packononack. Tebe
notpebyetcs MOTAHYTb gosonsHo-Taku CUMBHO. Korga Thi
MeHs! BbiTawuLib, PASAACTCA TPOMKIAN LLIEENYOK.

7) YBEPU TINACTIK ¢ MOWX Kpbinbes.

8) BbIBPOCW ocTasLuvecs YacTin uam KyCoukv CKOpAyMbl.

9) HAXMU Ha moii XMBOTVK.

10) Korga Tbl yenbiwmwb neckio "HATCHI BIRTHDAY", ao

3HAYNT, YTO Mbl MOXEM HauMHaTb UrpaTb.

KIEDY JAJKO ZAGZYNA MRUGAG TECZOWYMI SWIATEAMI, TO
INAGZY, ZE JESTEM GOTOWY DO WYKLUCIA SIE!

*NIEMARTW SIE, NIE MOGE SIE WYKLUG, GDY CIEBIE ZE MNA NIE MA.

1) POTRZYJ DOLNA GZESC jajka, aby zacheci¢ mnie do
dziobania. Gdy bede dziobac, jajkg bedzie migato BIALYM
SWIATLEM. TRZYMAJ MOJ DZIOB i JAJKO Z DALA OD
0CZU I TWARZY.

2) Kiedy przestane dziobaé, jajko zacznie mruga¢ KOLORAMI
TECZY. »

3) POTRZYJ DOLNA GZESC jajka, aby ponownie zacheci¢ mnie
do dziobania. Jesli przestane dzioba¢, postaw mnie na plaskiej
powierzchni, odsun rece na kilka sekund, nastepnie ponownie
mnie podnies$ i potrzyj dolng czesé jajka.

4) Kiedy wydziobig juz wystarczajgca cze$¢ skorupki, mozesz
mnie wyciagnac.

5) USUN GORNA CZESC jajka i pozostate elementy skorupk
ktdre moga mnie zablokowa.

6) Droga wolna? Teraz WYCIAGNIJ mnie z jajka. Nie pozwal mi
dziobac dalej po usunieciu skorupki. Musisz pociagnaé mnje
do$¢ MOCNO, a gdy mnie wyciagniesz USLYSZYSZ GLOSNE
KLIKNIECIE.

7)USUN PLASTIK otaczajacy moje skrzyda.

8) WYRZUC Wszystk|e pozostate czesci lub kawatki skorupki.

9) NACISNIJ moj BRZUSZEK.

10) Gdy bede gotowy do zabawy, zaspiewam STO LAT.

To watch the "How To" video, visit YouTube channel:

Pour regarder le didacticiel, rendez-vous surla chaine YouTube :
Para ver el video de instrucciones, visita el canal de YouTube:

Das Anleitungsvideo kannst du dir auf YouTube ansehen:

Om de instructievideo te bekilken, ga je naar het volgende YouTube-kanaal:  Jesti se chces podivat na video s navodem, navstiv kanal YouTube:

@ KDYZNAVAJICKU ZAGNOU BLIKAT DUHOVA SVETLA, ZNAMENATO,
LE JSEN PRIPRAVENY SE VYLIHNOUT!
**NEBOJ SE, NEMUZU SE VYLIHNOUT, KDYZ U TOHO NEJSI,**

1) HLAZENIM SPODKU vajicka mé povzbudis, abych sg zacal
Klubat. Kdyz se kluby, blika namem vajicku BILE SVETLO.
MUJ ZOBAK A VAJICKO UDRZUJ V BEZPECNE
VZDALENOSTI OD OCi A OBLICEJE.

2) Kdyz se Klubat prrestanu, zaénou na mém vajicku blikat
DUHOVA SVETLA.

3) HLAZENIM SPODKU vajicka mé povzbudis, abych se
neprestaval Klubat. Pokud se pfestanu klubat, poloz mé na
rovny povrch, pust na chvili vajicko, poté ho vezmi do rukou a
zacni znovu hladit spodek vajicka.

4) Az se zbavim vétsiny skorapky, budu pripraveny na vytazeni
ven.

5) SUNDEJ VRSEK vajicka a odlamej vsechny kousky skoépky,
které by mi mohly branit.

6) Az bude cesta volna, tak mé z vajicka VYTAHNI. Nenechave]
mé klovat uvnitf vapcka az bude skorapka odstranéna. Budes
muset TAHNOUT docela SILNE, a a7 budu venku, USLYSIS
HLASITE CVAKNUTI

7)DEJ PBYC PLAST z mych kiidel.

8) VYHOD vsechny zbyvajici Casti nebo kousky skofapky mého
vajicka.

9) STISKNI mi BRISKO.

10) Kdyz mé uslysi§ zpivat ,HATCHY BIRTHDAY*, jsem
pfipraveny si hrat.

@ KED MOJE VAJICKO ZAGNE DUHOVO BLIKAT, ZNAMENA T0,
ZE SOM PRIPRAVENE NA VYLIAHNUTIE!
+eNEBOJ SA, NEMOZEM SA VYLIAHNUT BEZ TEBA.*

1) POSUCHAJ SPODNU Gast vajicka, aby som sa zacalo kluvat.
Kym sa bugem kluvat, vajicko bude SVIETIT NABIELO.
NEPRIBLIZUJ SIMOJ ZOBAK ani VAJICKO K OCIAM ANI
K TVARI. )

2) Ked sa prestanem dobat von, vajitko zatne DUHOVO blikat.

3) POSUCHAJ SPODNU Cast vajicka, aby som sa kluvalo dalej.
Ak sa prestanem kfuvat, poloz ma na rovny povrch, daj na
niekorko sekind ruky pre¢ a potom ma zdvihni a znovu
postichaj spodnu Cast vajicka.

4) Ked'sa uz dost predobem cez Skrupinku, mozes ma
vytiahnut.

5) ODSTRAN VRCHNU Gast vajicka a odlom akékolvek zvy3né
Casti Skrupiny, ktoré by mi mohli prekézat.

6) Kedje vetko pripravené, VYTIAHNI ma z vajicka, Nenechavaj
ma dobat po odstraneni Skrupiny. Bude$ musiet TAHAT dost
SILNO a ked budem vytiahnuté, budes POCUT HLASNE
KLIKNUTIE.

7) ODSTRAN PLAST z mojich kridel.

8) ZAHOD 2vy$né Casti Skrupiny majho vajicka.

9) STLAC moje BRUSKO.

10) Ked'ma budes pocut spievat ,HATCHY BIRTHDAY*
(Stastné narodeniny, Hatchy), som pripravené sa hrat.

Per quardare il video di istruzioni, visita il canale YouTube:
Assista ao video "Como fazer", visite o canal do YouTube:
MocmoTpu 0ByuaroLLiee BUZEO Ha Hawenm karane YouTube:
Aby obejrzec filmik instruktazowy, odwiedz nasz kanat YouTube:

@ HA ATOJASOM SZIVARVANYSZINUEN KEZD VILLOGNI,
 KESZEN ALLOK A KIKELESRE!
**NE FELJ, NELKULED NEM TUDOK KIKELNI.=*

1) DORGOLD MEG a tojas ALJAT, hogy elkezdjek bokddsni a
csérémmel. Mikdzben bdkddsok, FEHER FENNYEL villog a
tojas. TARTSD TAVOL A SZEMEDTOL ES ARCODTOL a
CSOROMET ES A TOJAST.

2) Ha abbahagyom a kopéacsolést, a tojés
SZIVARVANYSZINUEN kezd villogni.

3) DORGOLD MEG a tojés ALJAT, hogy folytassama
bokddsést. Ha abbahagyom a bokdosést, helyezz egy lapos
feliiletre, par masodpercre vedd le rolam a kezed, majd emelj
fel és dorgdld meg Ujra a tojas aljat.

4 l'('.'ﬁ,mé' eléggé feltdrtem a tojast, készen allok arra, hogy

ihuzz.

5) SZEDD LE a tojés TETEJET, és tord le az utamban év6 tobbi
héjdarabkat is. )

6) Ha szabadda valt az it, HUZZ Kl a tolasbol Ne hagyd, hogy
tovabb bokddssek a csorommel ha a tojashéj mar le van
véve. Elég EROSEN kel HUZNI, és HANGOS KATTANAST
fogsz hallani, amikor kihtizol.

7) SZEDD LE a szamyamrdl a MUANYAGOT.

8) A tojashéj megmarad darabkait DOBD KI.

9) NYOMD MEG a HASAMAT.

10) Amikor eléneklem a ,HATCHY BIRTHDAY” cimdi dalt, akkor
készen dllok a jatékra.

@ GAND QUL INCEPE SA LUMINEZE INTERMITENT N CULORILE
CURCUBEULUI, INSEAMNA CA SUNT GATA SA IES DIN 0U!
*4U VA FACETI GRIJI, NU POT SA IES DIN OU FARA SA FITI
PREZENT], =

1) MANGAIATI PARTEA DE JOS a oului pentru a ma incuraja sa
incep sd ciugulesc. Oul va lumina intermitent in culoarea
ALBAin timp ce ciugulesc. NU APROPIATI CIOCUL MEU si
OUL DE OCHI §I FATA.

2) Cand nu mai ciugulesc, oul va lumina intermitent in
CULORILE GURCUBEULUI.

3) MANGAIATI PARTEA DE JOS a oului pentru a mé incuraja sa
ciugulesc mai departe. Daca mé opresc din ciugulit,
puneti-ma jos pe o suprafatd plana, indepartati-va mainile
pentru cateva secunde i apoi ridicati-ma i mangaiati din nou
partea de jos a oului.

4) Dupa ce am ciugulit suficient din suprafata oului, sunt gata sa
mé trageti afaré.

5) INDEPARTATI partea de SUS a oului si rupetj orice bucati de
coaja care mi-ar putea bloca drumul.

6) Cand drumul este liber, TRAGETI-MA din ou. Nu mé |asafjin
ou, ciugulind, dupa ce coaja este indepartata. Va trebui sa
TRAGETI destul de TARE si veti auzi un CLIC PUTERNIC
cand am estt.

7) INDEPARTATI plasticul din jurul aripilor mele.

8) ARUNCATI orice pérti sau bucéti de coaja ramase.

9) APASATI pe BURTICA MEA,

10) Cand cant ,HATCHY BIRTHDAY", sunt gata de joaca.

Ak si cheete pozrief videonavod ,How To* (Ako sa to robi, pozrite si kanal YouTube:
Az ismertetd video megtekinthet az alabbi YouTube csatornan:
Pentru a viziona clipul video ,Cum s&", vizitatj canalul YouTube:

www.youtube.com/hatchimals

PROBLEMS? - DES PROBLEMES ? - ;ALGUN PROBLEMA? - PROBLEME? - PROBLEMEN? - PROBLEMI? - PROBLEMAS? - BO3HWK/IV NPOBTEMbI? - MASZ PROBLEM? - PROBLEMY? - MATE PROBLEMY? - GONDJA VAN A TERMEKKEL? - PROBLEME?

UK —0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND — 1800 992 249
FRANCE — 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com

AUSTRALIA - 18 00 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com

WWW.SPINMASTER.COM

SCHWEIZ - 0800 561 350 ® OSTERREICH — 0800 297 267
NEDERLAND — 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE — 0800 77 688 * LUXEMBOURG — 800 2 8044
ITALIA— 800 788 532, servizio@spinmaster.com

MEXICO — 55 4160 7947, servicio@spinmaster.com

POLSKA — 800080238, poland@spinmaster.comCESKA
REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
SLOVENSKO — 0800232800, slovakia@spinmaster.com
MAGYARORSZAG — 080 100 052, hungary@spinmaster.com
ROMANIA — 0800400015, romania@spinmaster.com

WWW.HATCHIMALS.COM

N/ OFF SWITCH - INTERRUPTEUR DE MARCHE/ARRET 7
« INTERRUPTOR DE ENCENDIDO/APAGADO - EIN/AUS-SCHALTER

« AAN /UIT-SCHAKELAAR - INTERRUTTORE ON/OFF

« BOTAO ON/OFF (LIG/DESL) - TEPEKTIOYATETb ON/OFF
« PRZELACINIK WEACZ/ WVEACZ

«VYPINAC - VYPINAC ON/OFF (ZAP./VYP.)

« BE/KI KAPCSOLO - COMUTATOR PORNIT/OPRIT

HATCHIMALS™ QUT OF EGG ® HATCHIMAL™ HORS DE L'EUF » HATCHIMAL™ FUERA DEL HUEVO  GESCHLUPFTE HATCHIMALS™ o HATCHIMALS™ UIT HET EI
HATCHIMALS™ FUORI DALL'UOVO  HATCHIMALS™ FORA DO OVO  NOC/IE BbINYMIEHUS NTEHLIA HATCHIMALS™ e HATCHIMAL™ PO WYKLUCIU  HATCHIMAL™

VENKU Z VAJICKA » HRACKA HATCHIMAL™ VON Z VAJICKA ¢ A TOJASBOL KIBUJT HATCHIMALS™ o HATCHIMAL™ [ESIT DIN OU

@ Now that your Hatchimal has hatched, you must raise it from Baby, to Toddler, to Kid.
Maintenant que I'Hatchimal a éclos, il faut I'élever durant les stades nourisson, bébé et enfant.
@ jTu Hatchimal ya ha salido del huevo! ahora tienes que cuidarlo para que crezca de Recién nacido a Bebé y a Niio.
Nachdem dein Hatchimal geschliipft ist, musst du es vom Baby iiber Kleinkind zum Kind groBziehen.
@& Nu je Hatchimal is uitgekomen, moet je het opvoeden van baby naar peuter naar kind.

@ Ora che il tuo Hatchimal & uscito dall'uovo, devi seguire le fasi della sua crescita da Neonato, Bambino piccolo, fino a Bambino grande.
Agora que o seu Hatchimal nasceu, vocé deve cuidar dele enquanto ele é um bebé, até ele se tornar uma crianca pequena e, depois, uma crianca.
Tenepb, koraa TBOI nTeHew Hatchimal Bbunynuncs, Tbl LOMKEH BLIPACTUTDb €10 OT HOBOPOXAEHHOIO NTEHLA 10 MaJbiLa, a NOTOM [0 NTEHLa.
@Teraz, gdy twoj Hatchimals wyklut sig z jajka, musisz przeprowadzi¢ go przez kolejne etapy rozwoju: od niemowlgcia, przez mate dziecko po dziecko.
@ Ted’, kdyz se tvilj Hatchimal vylihnul, musi§ ho vychovat od mimina pies batole aZ po dét’atko.

@ Ked’ sa tvoja hracka Hatchimal vyliahla, musi$ ju vychovat’ z babitka na batoia a na dieta.

@ Miutan kikelt a Hatchimal allatkad, nevelgetned kell, mig kishabahol tipegd, majd gyerek lesz.

Acum, dupa ce Hatchimal a iesit din ou, trebuie sa il cresteti de la nou-nascut, bebelus pana la copil.

)

+ HEAD SENSOR « CAPTEUR DE LA TETE

+ SENSOR DE LA CABEZA - KOPFSENSOR

+ KOPSENSOR « SENSORE DELLA TESTA

+ SENSOR NA CABECA « IATYMK HA TONOBE
« CZUINIK NA GEOWIE - SNIMAC NA HLAVE

+ SENZOR NA HLAVE « ERZEKELO A FEJEN

+ SENZOR DE PE CAP

+ LED EYES - DEL DES YEUX

+0JOSLED « LED-AUGEN

+ LED-0GEN « OCCHI LED

+ OLHOS DE LED - CBETALLIMECA TNIA3A
« LEDOWE 0CZY - OCI LED

. MICROPHONE - MICROFONO OCKALED « LED-LAMPAS SZEMEK

« MIKROFON - MICROFOON *OCHICULED

« MICROFONO - MICROFONE

* MUKPOOOH - MIKROFON + BELLY BUTTON - BOUTON DU VENTRE
- MICROFON

+BOTON DE LABARRIGUITA - BAUCHNABEL

+ NAVEL - PULSANTE PANCIA

+BOTAO NA BARRIGA « KHOMKA HA HBOTE

« PRYCISK NA BRZUSZKU - TLACITKO NA BRISKU
< TLACIDLO NA BRUSKU - POCAKON LEV( GOMB
+BURIC

RESET BUTTON - BOUTON DE REINITIALISATION - BOTON RESTABLECER - RESET-TASTE - RESETKNOP « PULSANTE DI RIPRISTINO
BOTAO DE REINICIALIZAGRO - KHOMKA NEPE3ATPY3KM (RESET) - PRIYCISK RESET - TLACITKO RESETOVANI « TLACIDLO RESETOVANIA
VISSZAALLITO GOMB - BUTON DE RESETARE

@ Rainbow lights appear and | sing “Hatchy Birthday” when | move from one stage to another.
Des lumiéres aux couleurs de I'arc-en-ciel apparaissent et je chante « joyeux hatchiversaire » lorsque je passe d'un stade a I'autre.
@ Apareceran luces de arcoiris y cantaré el cumplehatchi feliz al pasar de una fase a otra.
Wenn ich von einer Phase in die andere wechsle, leuchten meine Augen regenbogenfarben und ich singe ,,Hatchi Birthday*“.
& Er verschijnen regenbooglichtjes en ik zing "Hatchy Birthday" als ik van de ene fase naar de andere ga.
@ Quando passo da una fase all'altra emetto luci arcobaleno e canto la canzone "Hatchy Birthday".
Luzes nas cores do arco-iris aparecem quando eu mudo de uma fase para outra e eu canto "Parabéns para o Hatchi".
Korpa nosBnsitoTcs papyXHbie LBeTa, U 1 noto neceHky "Hatchi Birthday", s nepexoxy Ha HOBbIil 3Tan.
Kiedy przechodzg na kolejny etap, pojawiaja si¢ teczowe $wiatta, a ja Spiewam ,,Sto hatchi lat”.
@ Kdyz piechazim z jedné faze do druhé, objevi se duhova svétla a zaénu zpivat ,,Hatchy Birthday*.
@ Objavia sa diihoveé svetla a spievam ,Hatchi Birthday* (St'astné narodeniny, Hatchy), ked’ prejdem z jedného &tadia do druhého.
@ Amikor egyik szakaszhol atlépek a masikba, felgyulladnak a szivarvanyszinii fények, és azt éneklem: ,,Hatchi Birthday”.
Apar lumini in culorile curcubeului si cant ,Hatchy Birthday” cand trec de la un stadiu la altul.
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I LEARN YOUR NAME! » J'APPRENDS TON NOM !  jQUIERO APRENDER TU NOMBRE! ¢ ICH MERKE MIR DEINEN NAMEN! e IK LEER JE STAGE 3 - BABY * STADE 3 - NOURRISSON * FASE 3 - RECIEN NACIDO * PHASE 3 - BABY ¢ FASE 3 - BABY e FASE 3 - NEONATO

NAAM! « IMPARO IL TUO NOME!  EU APRENDO SEU NOME! « 51 3ATIOMHIO TBOE AM#I! « ZAPAMIETUJE TWOJE IMIE!  NAUCIM SE TVE JMENO!

* FASE 3 - BEBE * 3TAN 3 — KPOLLKA  ETAP 3 - NIEMOWLE * FAZE 3 - MIMINO * STADIUM 3 — BABATKO

UCiM SA TVOJE MENO! « MEGTANULOM A NEVEDET! e iNVAT NUMELE VOSTRU! * 3. SZAKASZ - KISBABA * STADIUL 3 - NOU-NASCUT

@ TILT AND HOLD @ HEAD PRESS / PET @ BELLY SQUEEZE @ CLAP / LOUD SOUND

@ | can learn your name in Baby, Toddler or Kid stage!

1) SQUEEZE my BELLY and TOUCH my HEAD at the same time. | will say, 'Hello' with FLASHING PINK EYES.
2) Once my EYES are SOLID PINK, SAY your name while HOLDING down my BELLY and TOUCHING my HEAD.
3) When you're done recording, RELEASE my HEAD and BELLY.

4) | will now SAY your name during different activities!

***You can RECORD a NEW NAME at anytime, by simply REPEATING these STEPS.***

@ TILT UPSIDE DOWN

@ TAPER DANS LES MAINS/FAIRE UN GROS BRUIT
@ PALMADA/SONIDO FUERTE

® KLATSCHEN / LAUTES GERAUSCH

@b KLAPPEN/HARD GELUID

@ BATTILE MANI/FAI SENTIRE UN RUMORE FORTE
@ BATA PALMAS / FACA UM SOM ALTO

@ XNOMHH B IAROLUA/ U3AW TPOMKWH 3BYK
@ KLASNIJ/WYDAJ GEOSNY DZWIEK

@ TLESKNI NEBO UDELEJ HLASITY ZVUK

@ TLESKNUTIE/HLASNY ZVUK

@ TAPS / NAGY ZAJ

®) APLAUDATI/ ZGOMOT PUTERNIC

@ ME METTRE LA TETE EN BAS
® PONER BOCA ABAJO

@ AUF DEN KOPF STELLEN

@ ONDERSTEBOVEN HOUDEN
@ TIENI CAPOVOLTO

@ VIRE DE PONTA-CABECA
@ [IEPEBEPHH BBEPX HOTAMH
@ 0BROC DO GORY NOGAMI
@ 0710 VZHURU NOHAMA

& PREKLOP HORE NOHAMI

@ FEJJEL LEFELE FORDITAS
@ INCLINATI CU SUSUL N Jos

@ APPUIE SUR MON VENTRE
® APRETAR BARRIGUITA
@ BAUCH DRUCKEN

@ KNIJP IN MIJN BUIKJE
@ PREMI LA PANCIA

@ APERTE A BARRIGA
@ HAKMI HA XHBOTUK
@ SCISNIJ BRZUSZEK
@ STISKNI BRISKO.

@ STLAGENIE BRUSKA
@ POCAK MEGNYOMASA
@ APASARE PE BURTICA

@ APPUYER SUR MA TETE/LA CARESSER
® PRESIONAR/ACARICIAR LA CABEZA
@ KOPF TATSCHELN / STREICHELN

@ HOOFD INDRUKKEN/AAIEN

@ PREMI/ACCAREZZA TESTA

@ APERTE / ACARICIE A CABEGA
HAXKMW HA KHOTIKY HA FONOBE/MOTMAD
@ NACISNIJ GEOWKE/POGEASZCZ

@ STISKNI NEBQ POHLAD HLAVU

® STLAC HLAVICKU/POHLADKAJ

@ FEJ MEGNYOMASA / SIMOGATASA
APASATI GAPUL / MANGAIATI

@ INCLINER

® MANTENER INCLINADO

@ NEIGEN UND HALTEN

@ KANTELEN EN VASTHOUDEN
@ INCLINA

@ VIRE E SEGURE )
@ HAKIIOHI M YJEPXUBAM
@ PREECHYL | PRZYTRZYMAJ
@ NAKLON A PODR

@ NAKLONAPODRZ

@ MEGDONTES ES TARTAS
@ INCLINATI $I TINET!

Ha atane KpoLuKku, Manbllla 1 nTeHua s MOTY Bbly4nTb TBOE nms!

1) HAXXMW mue HA XXNBOTWK v ogHospemenHo MPUKOCHICH K moeit
FONOBE. A ckaxy "Mpueet", 1 Mo rnasa SAMUAKOT PO30BbIM LIBETOM.

2) Mocne Toro, kak Mou [MTA3A ctanyT NMOJTHOCTBHHO PO30BbLIMU, CKAXM
cBoe ims, HAXKVMAS Ha moit XKNBOTUK n MPUKACAACH k moeit TOJTOBE.

3) Korpa 3anuck 3akonuuntes, CHAMU pyku ¢ monx TONTOBbI n XXNBOTUKA.
4) Tenepb B0 Bpems urpbl 5 6yay MPOU3HOCUTD TBoE MMs!

Je peux apprendre un nom aux stades de nourrisson, bébé et enfant !

1) APPUYER sur mon VENTRE en TOUCHANT simultanément ma TETE. Mes YEUX
CLIGNOTENT EN ROSE en guise de salutation.

2) Lorsque mes YEUX ARRETENT DE CLIGNOTER, mais restent allumés en ROSE,
DIRE un nom tout en MAINTENANT mon VENTRE APPUYE et en TOUCHANT ma
TETE.

3) Une fois I'enregistrement terminé, RELACHER ma TETE et mon VENTRE.
4) Je DIRAI ce nom pendant différentes activités !

**¥| est possible D'ENREGISTRER un NOUVEAU NOM a tout moment. Il suffit de
REPETER les ETAPES ci-dessus.***

@& iMe puedo aprender tu nombre en las fases Recién nacido, Bebé y Nifio!

1) ESTRUJA mi BARRIGUITA y TOCAME la CABEZA al mismo tiempo. Diré "Hola" con
0JOS ROSAS PARPADEANDO.

2) Cuando mis OJOS se pongan ROSA FIJO, DI tu nombre mientras MANTIENES
apretada mi BARRIGUITA y TOCAS mi CABEZA.

3) Cuando acabes de grabar, SUELTAME la CABEZA y la BARRIGUITA.
4) ;Ya te puedo LLAMAR por tu nombre cuando hagamos diferentes actividades!

**Puedes GRABAR un NUEVO NOMBRE en cualquier momento. Tan solo
REPITE estos PASOS.***

Ich kann deinen Namen in der Baby-, Kleinkind- oder Kinderphase lernen!

1) DRUCKE auf meinen BAUCH und BERUHRE gleichzeitig meinen Kopf. Ich werde mit
BLINKENDEN PINKEN AUGEN ,Hallo* sagen.

2) Wenn meine AUGEN DURCHGEHEND PINK leuchten, dann SAGE deinen NAMEN.
HALTE dabei meinen BAUCH gedriickt und BERUHRE meinen KOPF.

3) Wenn du mit deiner Aufnahme fertig bist, LASSE meinen KOPF und BAUCH LOS.
4)Jetzt werde ich bei den verschiedenen Aktivitaten deinen Namen SAGEN!

**Du kannst jederzeit einen NEUEN NAMEN AUFNEHMEN, indem du einfach diese
SCHRITTE WIEDERHOLST.***

@b |k kan je naam leren als baby, peuter of kind!

1) KNIJP in mijn BUIKJE en RAAK tegelijkertijd mijn HOOFD AAN. Dan zeg ik "Hallo",
en KNIPPEREN MIJN ROZE OGEN.

2) Zodra mijn OGEN ONAFGEBROKEN ROZE zijn, mag jij je naam VERTELLEN. Houd
daarbij mijn BUIK de hele tijd vast en RAAK mijn HOOFD aan.

3) LAAT mijn HOOFD en BUIK LOS als je klaar bent met opnemen.
4) |k kan nu je naam ZEGGEN tijdens verschillende activiteiten!

***Je kunt op ieder moment een NIEUWE NAAM inspreken, door gewoon deze
STAPPEN te HERHALEN.***

@ Posso imparare il tuo nome nelle fasi Neonato, Bambino piccolo o Bambino
grande!

1) SCHIACCIAMI la PANCIA e TOCCAMI la TESTA nello stesso momento. Dir6 "Ciao"
e avro gli OCCHI ROSA LAMPEGGIANTI.

2) Quando i miei OCCHI diventano ROSA FISSO, DIMMI il tuo nome mentre TIENI
PREMUTA la mia PANCIA e TOCCHI la mia TESTA.

3) Quando hai finito di registrare, LASCIA la mia TESTA e la mia PANCIA.
4) Ora DIRO il tuo nome durante le diverse attivita!

**Puoi REGISTRARE un NUOVO NOME in qualsiasi momento RIPETENDO la
PROCEDURA***

@ Consigo aprender seu nome nas fases Bebé, Crianga pequena e Crianga!

1) APERTE minha BARRIGA e TOQUE minha CABECA ao mesmo tempo. Direi, "Ol&"
com OLHOS PISCANDO NA COR ROSA.

2) Assim que meus OLHOS ficarem na cor ROSA CONSTANTE, DIGA seu nome
enquanto vocé SEGURA minha BARRIGA e TOCA minha CABEGA.

3) Quando vocé concluir a gravagao, SOLTE minha CABEGA e minha BARRIGA.
4) Agora eu DIREI seu nome durante atividades diferentes!

**Vocé pode GRAVAR um NOVO NOME a qualquer momento, basta REPETIR
estas ETAPAS.***
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**Tpl Moxewb 3AMUCATb HOBOE UMA B nioGoe Bpemsi, TOBTOPUB atu
warm.***

Moge nauczy¢ sie Twojego imienia na etapach Niemowle, Mate dziecko i
Dziecko.

1) SCISNIJ mol BRZUSZEK i jednoczes$nie DOTKNIJ mojej GLOWKI. Powiem
,Cze$¢”, a moje oczy ZAMRUGAJA NA ROZOWO.

2) Kiedy moje oczy zadwieca SWIATI:EM CIAGLYM na ROZOWO, WYPOWIEDZ
swoje imig, PRZYTRZYMUJAC mOJ BRZUSZEK i DOTYKAJAC GEOWKI.

3) Gdy skonczysz nagrywanu,a PUSC moja GEOWKE | BRZUSZEK.
4) Teraz bede WYPOWIADAC Twoje imig podczas naszych zabaw!

**Mozesz NAGRAC NOWE IMIE w dowolnym momencie, POWTARZAJAC te
CZYNNOSCI.***

@ \le fazich mimina, batolete nebo détatka se mlizu naucit tvé jméno!

1) STISKNI mi BRISKO a zérovent SE DOTKNI mé HLAVY. Reknu LHello“ a
budou mi RUZOVE BLIKAT OCI.

2) Az budou mé OCI SVITIT RUZOVE, STISKNI mi BRISKO a zarover se
DOTKNI mé HLAVY a REKNI své jméno.

3) Po dokonéeni nahravani PUST mou HLAVU a BRISKO.
4) Od ted budu pi ,rﬂz,nych aktivitach RIKAT tvé jméno! ) .
***ZOPAKOVANIM téchto KRO,Klj muize$ kdykoli NAHRAT NOVE
JMENO.***
@ Viem sa naucit tvoje meno v $tadiu babatka, batol'ata alebo dietata!

1) STLAC mi BRUSKO a sti¢aspe sa mi DOTKNI HLAVICKY. Poviem ,Hello*
(ahoj) a budd mi pri tom BLIKAT OCI NARUZOVO.

2) Ked sa mi OCI ROZSVIETIA NARUZOVO, STLAC mi BRUSKO, DOTKNI sa
HLAVICKY a POVEDZ svoje meno.

8) Po skongeni nahravania PUST moju HLAVICKU a BRUSKO.
4) Teraz budem tvoje meno VYSLOVOVAT pri rdznych aktivitach!
Kedykolvek mozes NAHRAT NOVE MENO tak, ze ZOPAKUJES tieto
KROKY.***

@ Kisbaba, tipegd vagy gyerek szakaszban is meg tudom tanulni a nevedet!
1) MASSZIROZD a POCAKOMAT és ERINTSD MEG a FEJEMET egyszerre.
Ekkor azt mondom: ,Helld”, és kdzben ROZSASZINEN VILLOG A SZEMEM.
2) Ha a SZEMEM FOLYAMATOS ROZSASZIN fénnyel vilagit, MONDD Kl a
nevedet, mikézben a kezedet a POCAKOMON TARTOD, és MEGERINTED a
FEJEMET.
3) Ha szeretnéd befejezni a rogzitést, ENGEDD EL a FEJEMET és a
POCAKOMAT.
4) Mostantol KIMONDOM a nevedet a kiilonbdzd tevékenységek kozben!

*+E | EPESEK MEGISMETLESEVEL barmikor ROGZITHETSZ egy UJ

NEVET.***
Pot invata numele vostru in stadiile Nou-nascut, Bebelus sau Copil!
1) APASATI-MA pe BURTICA si ATINGETI-MA pe CAP in acelasi timp. Voi
spune ,Hello” (Bund) iar OCHII VOR LUMINA ROZ INTERMITENT.
2) Atunci cand OCHIl mej sunt ROZ CONTINUU, SPUNETI numele vostru in
timp ce TINETI APASATA BURTICA mea si ma APASATI pe CAP.
3) Cand ati terminat de inregistrat, NU MAI APASATI CAPUL si BURTICA.
4) Acum voi SPUNE numele vostru in timpul diferitelor activitati!
*+Pyteti INREGISTRA un NUME NOU in orice moment, prin REPETAREA
acestor PASL.**

@ GARE FOR ME! - NURTURE ME AND TAKE CARE OF

MY WANTS AND NEEDS.

1. FEED me by TILTING me FORWARD.

2. CUDDLE me by PETTING my HEAD.

3. PLAY with me by TILTING me UPSIDE DOWN then
RIGHT SIDE UP .

4, TICKLE me by SQUEEZING my BELLY repeatedly.

5. When I'm SICK, PET my HEAD to COMFORT me.
SQUEEZE my BELLY to make me COUGH. TILT me to
make me SNEEZE.

6. When I'm SCARED, COMFORT me by PETTING my
HEAD or SCARE me more by CLAPPING.

7. When | have the HICCUPS, CLAP to SCARE them away.

PRENDRE SOIN DE MOI ! - ME NOURRIR ET PRENDRE

SOIN DE MES BESOINS ET MES DESIRS.

1. Me NOURRIR en m'INCLINANT vers I'AVANT.

2. Me CARESSER la TETE.

3. JOUER avec moi en me METTANT LA TETE EN BAS,
puis en me REMETTANT A L'ENDROIT.

4. Me CHATOUILLER en SERRANT mon VENTRE plusieurs
fois.

5. Quand je suis MALADE, me CARESSER la TETE pour me
RASSURER. SERRER mon VENTRE pour me faire
TOUSSER. M'INCLINER pour me faire ETERNUER.

6. Quand j'ai PEUR, me CARESSER la TETE pour me
RASSURER ou ME FAIRE encore plus PEUR en TAPANT
DES MAINS.

7. Quand j'ai le HOQUET, TAPER DES MAINS pour les
FAIRE DISPARAITRE.

@ jCUIDAME! - PRESTAME ATENCION Y OCUPATE DE

MIS DESEOS Y NECESIDADES.

1. DAME DE COMER INCLINANDOME hacia DELANTE.

2. ACARICIA mi CABEZA para hacerme un ARRUMACO.

3. JUEGA conmigo PONIENDOME BOCA ABAJO y
después DERECHO.

4. HAZME COSQUILLAS APRETANDO mi BARRIGUITA
repetidamente.

5. Cuando esté ENFERMO, ACARICIA mi CABEZA para
darme MIMOS. PRESIONA mi BARRIGUITA para
hacerme TOSER. INCLINAME para hacerme ESTORNU-
DAR.

6. Cuando esté ASUSTADO, ACARICIA mi CABEZA para
darme MIMOS o0 TOCA LAS PALMAS para ASUSTARME
mas.

7. Cuando tenga HIPO, DAME UNA PALMADA para
ASUSTARME y quitarme el HIPO.

@ KUMMERE DICH UM MICH! - ZIEHE MICH AUF,

VERSORGE UND VERWGHNE MICH.

1. FUTTERE mich, indem du mich NACH VORNE NEIGST.

2. KUSCHLE mit mir, indem du meinen KOPF
TATSCHELST. .

3. Um mit mir zu SPIELEN, KIPPE mich KOPFUBER und
dann mit der RECHTEN SEITE NACH OBEN.

4, KITZLE mich, indem du mehrmals auf meinen BAUCH
DRUCKST.

5. Wenn ich KRANK bin, TATSCHLE meinen Kopf, um
mich zu TROSTEN. DRUCKE auf meinen Bauch, um
mich HUSTEN zu lassen. NEIGE mich, um mich
NIESEN zu lassen.

6. Wenn ich VERANGSTIGT bin, STREICHLE meinen
Kopf, um mich zu TROSTEN. Wenn du KLATSCHST,
bekomme ich mehr ANGST.

7. Wenn ich SCHLUCKAUF habe, KLATSCHE, um ihn zu
VERJAGEN.

@ ZORG VOOR MIJ! - VERZORG ME EN VOLDOE AAN

AL MIJN WENSEN EN BEHOEFTEN.

1. VOER me door me NAAR VOREN te KANTELEN.

2. KNUFFEL me door over mijn HOOFD te AAIEN.

3. SPEEL met me door me ONDERSTEBOVEN te houden
en vervolgens weer RECHTOP TE ZETTEN.

4, KIETEL me door steeds in mijn BUIKJE te KNIJPEN.

5. AAl over mijn HOOFD om me te TROOSTEN als ik ZIEK
BEN. KNIJP in mijn BUIKJE om me te laten HOESTEN.
KANTEL me om me te laten NIEZEN.

6. TROOST me door me over mijn HOOFD te AAIEN als ik
BANG ben of maak me nog BANGER door te
KLAPPEN.

7. Als ik de HIK heb, moet je KLAPPEN om die WEG TE
JAGEN.

@ PRENDITI GURA DI ME! - ALLEVAMI E PRENDITI

CURA DEI MIEI BISOGNI E DESIDERI.

1. NUTRIMI INCLINANDOMI IN AVANTI.

2. COCCOLAMI ACCAREZZANDOMI la TESTA.

3. GIOCA con me TENENDOMI CAPQVOLTO e poi
RIMETTENDOMI IN PIEDI.

4, FAMMI IL SOLLETICO SCHIACCIANDOMI la PANCIA
pili volte.

5. Quando sono MALATO, ACCAREZZAMI la TESTA per
CONSOLARMI. SCHIACCIAMI la PANCIA per farmi
TOSSIRE. TIENIMI CAPOVOLTO per farmi
STARNUTIRE.

6. Quando sono SPAVENTATO, CONSOLAMI ACCAREZ-
ZANDOMI la TESTA o SPAVENTAMI ancora di pil
BATTENDO LE MANI.

7. Quando ho il SINGHIOZZO, BATTI LE MANI per
SPAVENTARMI e mandarlo via.
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@ CGUIDE DE MIM! - CUIDE DE MIM E ATENDA A MEUS

DESEJOS E NECESSIDADES.

1. ALIMENTE-ME INCLINANDO-ME para a FRENTE.

2. FACA UM CARINHO na minha CABECA.

3. BRINQUE comigo VIRANDO-ME de PONTA-CABECA
e entdo VIRANDO-ME PARA CIMA.

4, FACA COCEGAS em mim APERTANDO a minha
BARRIGA repetidamente.

5. Quando eu estiver DOENTE, faga CARINHO na minha
CABEGA para me CONFORTAR. APERTE a minha
BARRIGA para me fazer TOSSIR. VIRE-ME para me
fazer ESPIRRAR.

6. Quando estou ASSUSTADO, CONFORTE-ME fazendo
CARINHO na minha CABECA ou me ASSUSTE ainda
mais BATENDO PALMAS.

7. Quando eu estiver com SOLUGCO, BATA PALMA para
me ASSUSTAR ¢ o solugo parar.

N03A60TbCS 060 MHE! - OBEPEFAW MEHS U

GJIEQU 3A MOUMU XENAHUAMH.

1. Y7066 TOKOPMUTb meHsi, HAKITOHW meHs
BMEPE[.

2. NOTNALD meHs MO FOMOBE, uTobbl yoenuTs MHe
BHVIMAHVIE.

3. MOUIPAN co mHoi, MEPEBEPHYB meHst BBEPX
HOrAMI n OBPATHO.

4, TIOLLLEKQOYW meHs, HAXKAB mHe Ha XINBOTUK
HECKONbKO paa.

5. Korpa s MN0XO0 cebs yysctayto, MOTNALD merst no
ronose, utobbl YCMOKOWNTb mets. HAXMI MHe Ha
XNBOTHUK, utobbl 3acTaButh MeHst KALLNATD.
HAKJTOHIA metst, 4Tobbl 3acTaBiTb MeHst Y/XHYTh.

6. Korpa MHe CTPALUHO MOrNALb mehs MO IONOBE,
yto6b1 YCTIOKOWTb, nn UCMYTAN elue cunbHee,
XJTIONHYB B ﬂA,El,OLIJI/I

7. Korga st IKAKD, MOXJIOMAW, ytoBbi nkota MPOLLITIA.

OPIEKUJ SIE MNA! - ZAJMUJ SIE MNA | SPEENIAJ

MOJE POTRZEBY | PRAGNIENIA.

1. NAKARM mnie, PRZECHYLAJAC mnie DO,PRZODU.

2. PRZYTULAJ mnie i GLASZCZ mnie po GLOWCE.

3. BAW SIE ze mna, OBRACAJAC mnie DO GORY
NOGAMI, a nastepnie PRZECHYLAJAC MNIE W
PRAWO. ,

4. POLASKOCZ mnie, SCISKAJAC méj BRZUSZEK wiele
razy.

5. Kiedy JESTEM CHORY, USPOKOJ mnie GLASZCZAC
mnie po GhOWCE SCISNIJ méj BRZUSZEK, zebym
zaczat KASZLEC. PRZECHYL mnie, zebym KICHNAL

6. Kiedy SIE BOJE, USPOKOJ mnie, GRASZCZAC mnie
po GLOWCE, lub PRZESTRASZ mnie jeszcze bardziej,
KLASZCZAC. )

7. Kiedy mam CZKAWKE, klasnij, aby ja PRZEGONIC.



@ STAREJ SE 0 ME! - KRM ME A STAREJ SE 0

VSECHNO, CO CHCI A PUTREBUJI

1. NAKRM mé NAKLONENIM DOPREDU.

2. MAZLI mé HLAZENIM po HLAVE.

3. HRAJ si se mnou OTOCENIM VZHURU NOHAMA a poté
SPRAVNOU STRANOU VZHURU.

4. POLECHTEJ mé opakovanym STISKNUTIM BRISKA.

5. Kdyz mé trapi NEMOG, UTES mé HLAZENIM po HLAVE.
Kdyz mi STISKNES BRISKO tak ZAKASLU. Kdyz mé
NAKLONIS tak budu KYCHAT.

6. Kdyz mam STRACH, UTES mé HLAZENIM po HLAVE,
nebo me VYSTRAS jesté vic, TLESKANIM

7. Kdyz mam SKYTAVKU, ZAZENES ji TLESKNUTIM.

@ STARAJ SA 0 MNA! - PESTUJ MA A STARAJ SA
0 MOJE TUZBY A POTREBY.

1. NAKRM ma NAKLONENIM DOPREDU.

2. PRITUL ma POHLADKANIM po HLAVE.

3. ZAHRAJ sa so mnou PREKLOPENIM HORE NOHAMI
a potom PRAVOU STRANOU NAHOR.

4. POSTEKLI ma opakovanym STLACANiM BRUSKA.

5. Ked som CHORE, POHLADKAJ ma po HLAVE
a UPOKOJ ma. STLAC mi BRUSKO a ja ZAKASLEM.
NAKLON ma a KYCHNEM SI.

6. Ked'sa BOJIM, UPOKOJ ma POHLADKANIM po
HLAVE alebo ma viac VYSTRAS TLIESKANIM.

7. Ked'sa mi CKA, TLESKNI a vystras stikitanie.

@ GONDOSKODJ ROLAM! - NEVELGESS, VISELD

GONDOMAT ES ADD MEG NEKEM, AMIRE VAGYOM

1. ETESS MEG (igy, hogy ELORE DONTESZ.

2. SZERETGESS a FEJEMET CIROGATVA.

3. A JATEKHOZ DONTS FEJJEL LEFELE, majd VISSZA.

4. A CSIKLANDOZASHOZ NYOMKODD MEG tobbszor a
POCAKOMAT. )

5. Amikor BETEG vagyok, CIROGASD a FEJEMET, hogy
MEGNYUGTASS, Ha MEGNYOMKODOD a
POCAKOMAT, KOHOGOK. Ha MEGDONTESZ,
TUSSZENTEK.

6. Amikor FELEK, CIROGASD a FEJEMET, hogy
MEGNYUGTASS, vagy IJESSZ MEG még jobban
TAPSSAL.

7. Ha CSUKLOM, MULASZD EL egy TAPSSAL.

AVETI GRIJA DE MINE! - HRANITI-MA $I AVETI

GRIJA DE NEVOILE $1 DORINTELE MELE.

1. HRANITI-MA INCLINANDU-MA INAINTE.

2. RASFATATI-MA MANGAINDU-MA PE CAP.

3. JUCATI-VA cu mine INCLINANDU-MA CU SUSUL iN
JOS, apoi INTORCANDU-MA LA LOC.

4. GADILATI MA APASANDU-MA PE BURTICA in mod
repetat.

5. Cand sunt BOLNAV, MANGAIATI-MA PE CAP pentrua
ma LINISTI. APASATI MA PE BURTICA pentru ama
face sa TUSESC. INCLINATI-MA pentru a ma face sa
STRANUT.

6. Cand sunt SPERIAT, LINISTITI- -MA MANGAINDU-MA
pe CAP sau SPERIATI MA'si mai mult BATAND DIN
PALME.

7. Cand SUGHIT, BATETI DIN PALME pentru a ma
SPERIA si a opri sughitul.

STAGE 4 - TODDLER e STADE 4 - BEBE * FASE 4 - BEBE * PHASE 4 - KLEINKIND * FASE 4 - PEUTER e FASE 4 - BAMBINO PICCOLO
FASE 4 - CRIANGA PEQUENA e 3TA 4 — MAJIbILLI o ETAP 4 - MALE DZIECKO  FAZE 4 - BATOLE » STADIUM 4 - BATOLA

o 4, SZAKASZ - TIPEG(  STADIUL 4 - BEBELUS

@ LEARN TO TALK - TEAL EYES

J'APPRENDS A PARLER - YEUX TURQUOISE
@) APRENDER A HABLAR: 0J0S TURQUESAS
SSPRECHEN LERNEN — BLAUGRUNE AUGEN
@D LEREN PRATEN - BLAUWGROEN

@ |MPARA A PARLARE - 0CCHI VERDE SCURO
@) APRENDER A FALAR - OLHOS AZUL-PETROLEO
YYUMCS FOBOPUTD — BIPLO30BbIA

UCZE SIE MOWIC — TURKUSOWE 0CZY

@ UGiM SE MLUVIT - AZUROVE 0!

@ UGiM SA HOVORIT - MODROZELENE 0!

@ BESZELNI TANULOK - KEKESZOLD SZEMEK
INVAT SA VORBESC - OCHI ALBASTRU VERZUI

@ LEARN TO WALK - FLASHING WHITE EYES

(B

J'APPRENDS A MARCHER - YEUX BLANCS CLIGNOTANTS
@ APRENDER A ANDAR: 0J0S BLANCOS INTERMITENTES
LAUFEN LERNEN - WEISS BLINKENDE AUGEN

@D LEREN LOPEN - WIT KNIPPERENDE OGEN

@ [MPARA A CAMMINARE - OCCHI BIANCO LAMPEGGIANTE
@ APRENDER A ANDAR - OLHOS BRANCOS PISCANDO
YYUMCS XOAUTb — MUTAHOLLINA BENbIA

UCZE SIE CHODZIC — MRUGAJACE BIALE 0CZY

@ UGiM SE CHODIT - BLIKAJICi BILE 0CI

@ UGiM SA CHODIT - BLIKAJUCE BIELE OCI

@ JARNI TANULOK - VILLOGO FEHER SZEMEK

INVAT SA MERG - OCHI ALB INTERMITENT

@) LEARN TO DANCE - FLASHING PURPLE EYES

J'APPRENDS A DANSER - YEUX VIOLETS CLIGNOTANTS
@ APRENDER A BAILAR: 0J0S MORADOS INTERMITENTES
@ TANZEN LERNEN - LILA BLINKENDE AUGEN

®D LEREN DANSEN - PAARS KNIPPERENDE OGEN

@ IMPARA A BALLARE - OCCHI VIOLA LAMPEGGIANTI

@ APRENDER A DANGAR - OLHOS PISCANDO NA COR ROXA
YYUMCS TAHLIEBATD — MUTAOLLYI GUONETOBbI
UCZE SIE TANCZYC — MRUGAJACE FIOLETOWE 0CZY
@ UGiM SE TANCOVAT - BLIKAJICi FIALOVE 0CI

@ UCIM SA TANCOVAT - BLIKAJUCE FIALOVE 0CI

@ TANCOLNI TANULOK - VILLOGO LILA SZEMEK

INVAT SA DANSEZ - OCHI MOV INTERMITENT

@ Teach me! - teach me to walk, talk and dance.
Access and cycle through the MENU by
PRESSING my BELLY. When you see the colour
and hear the sound effect of the game you want,
WAIT THREE SECONDS or PAT my HEAD to enter.
To EXIT a game at any time, PRESS my BELLY.

A) PRESS and HOLD my belly to TEACH ME TO TALK. My
light will change to TEAL. AFTER | say HELLO, SAY
something, then RELEASE my BELLY. | will REPEAT
what you say!

B) When | ENTER “LEARN TO WALK”, | will say OKAY and my
LIGHT will change to SOLID WHITE. SOLID WHITE LIGHT
means | am WAITING for a COMMAND. ONE CLAP makes
me move FORWARD. TWO or more CLAPS make me
SPIN. Careful, | might get DIZZY.

C) When | ENTER DANCE MODE, I will say OKAY and PLAY
MUSIC. When | am dancing, PAT my HEAD to make me
sing a note. To PAUSE my MUSIC, turn me UPSIDE
DOWN, then RIGHT SIDE UP. To PLAY the MUSIC
AGAIN, turn me UPSIDE DOWN and RIGHT SIDE UP
AGAIN.

@& C'est le moment de mon apprentissage ! -

m'apprendre a parler, marcher et danser.

Pour accéder au MENU et passer d'une option a

I'autre, APPUYER sur mon VENTRE. Lorsque

i'émets la couleur et le son du jeu souhaité,
ATIENTER TROIS SECONDES ou TAPOTER ma
TET our entrer dans le jeu. Il est possible de
ER un jeu a tout moment, il suffit

d APPUYER sur mon VENTRE. .

A) MAINTENIR mon ventre APPUYE pour M'APPRENDRE A

PARLER. Mes voyants deviennent BLEU TURQUOISE.

APRES QUE j'ai dit BONJOUR, DIRE quelque chose, puis

RELACHER mon VENTRE. JE REPETE ce que j'entends !

Lorsque je PASSE dans le mode en question, je dis OK et

mes VOYANTS passent au BLANC FIXE. Cela signifie que

J'ATTENDS une INSTRUCTION. TAPER DANS LES

MAINS UNE FOIS pour me faire AVANCER. TAPER DANS

LES MAINS DEUX FOIS ou plus pour me faire TOURNER

SUR MOI-MEME. Mais attention ! Je risque d'avoir le

TOURNIS.

C) Lorsque je PASSE dans le mode en question, je dis OK et
JOUE DE LA MUSIQUE. Lorsque je danse, TAPOTER ma
TETE pour que je joue une note. Pour SUSPENDRE ma
MUSIQUE, me mettre la TETE EN BAS, puis me
REMETTRE A L'ENDROIT. Pour RELANCER la MUSIQUE,
me mettre la TETE EN BAS, puis me REMETTRE A
L'ENDROIT. 13

g@ iEnséname! - enséiiame a andar, hablary

ailar.

PRESJONA mi BARRIGUITA para acceder al

MENU y desplazarte por él. Cuando veas el color

E Fg;as el efecto de sonido del j Jueg\ ue quieras,

SPERA TRES SEGUNDOS o ACARICIA mi

CABEZA para empezar. Para SALIR de un juego

en cualqwer momento, PRESIONA mi

BARRIGUITA.

A) MANTEN PRESIONADA mi barriguita para ENSENARME
A HABLAR. Mi luz cambiard a TURQUESA. CUANDO diga
HOLA, DI td algo y luego DEJA DE PRESIONAR mi
BARRIGUITA. jREPETIRE lo que digas!

B) Cuando ENTRE en modo "APRENDER A ANDAR', diré

OKAY y mi LUZ cambiara a color BLANCO FIJO. La LUZ

BLANCA FIJA significa que estoy ESPERANDO un

COMANDO DE VOZ. Si das UNA PALMADA, caminaré

hacia DELANTE. Si das DOS o més PALMADAS, ME

GIRARE. Ten cuidado de que no me MAREE.

Cuando ENTRE en MODO BAILA, diré OKAY y

REPRODUCIRE MUSICA. Cuando esté bailando, DAME

UNA PALMADITA en la cabeza para hacerme cantar una

nota. Para PAUSAR la MUSICA, ponme BOCA ABAJO y,

después, ponme DERECHO. Para que vuelva a

REPRODUCIR MUSICA, ponme BOCA ABAJO y,

después, vuelve a PONERME DERECHO.

C

®® Bring mir etwas bei! - bring mir laufen,

sprechen und tanzen bei.

DRUGKE auf meinen BAUCH, um durch das

MENU zu schalten. Wenn die Farbe und der

Geréuscheffekt des gewlinschten Spiels

aufleuchtet bzw. ertont, WARTEST DU DREI

SEKUNDEN LANG oder BERUHRST meinen

KOPF, um es auszuwéhlen. Um ein Spiel zu einem

belleblgen Zeltpunkt zu BEENDEN, DRUCKE auf

meinen BAUCH.

A) HALTE meinen Bauch GEDRUCKT, um mir das SPRECHEN
BEIZUBRINGEN. Meine Augen leuchten dann blau-griin.
SAGE etwas, NACHDEM ich HALLO gesagt habe, dann
LASSE meinen BAUCH LOS. Ich WIEDERHOLE, was du
sagst!

B) Wenn ich zum LAUFEN LERNEN BEREIT bin, sage ich
OKAY und meine Augen leuchten weiB. WEISSES LICHT
bedeutet, dass ich AUF EINEN BEFEHL WARTE. KLATSCHE
EINMAL, wenn ich mich VORWARTS bewegen soll.
KLATSCHE ZWEIMAL oder 6fter, damit ich mich IM KREIS
DREHE. Pass auf, dass mir nicht SCHWINDELIG wird.

C) Wenn ich IM TANZMODUS bin, sage ich OKAY und SPIELE
MUSIK. Wenn ich tanze, TATSCHLE meinen KOPF, um
mich eine Note singen zu lassen. Um meine MUSIK
ANZUHALTEN, lege mich auf den RUCKEN und dann mit
der RECHTEN SEITE NACH OBEN. Um die MUSIK WIEDER
ABZUSPIELEN, lege mich auf den RUCKEN und dann
wieder mit der RECHTEN SEITE NACH OBEN.

@D Leer mij! - leer mij lopen, praten en dansen.
Ga naar en blader door het MENU door op mijn
BUIKJE te DRUKKEN. Als je de kleur ziet en het
eluidseffect hoort van het spelletje van je keuze,
ACHT JE DRIE SECONDEN of TIK je op mijn
KOP om te beginnen. Je kunt STOPPEN met een
spell de wanneer je maar wilt door op mijn BUIKJE
te DRUKKEN.
A) DRUK op mijn BUIKJE en HOUD INGEDRUKT om me te
LEREN PRATEN. Het lampje krijgt een BLAUWGROENE
kleur. ZEG iets terug NADAT ik HALLO zeg, en LAAT
vervolgens mijn BUIKJE LOS. Ik HERHAAL wat je zegt!
Als ik ga 'LEREN LOPEN', zeg ik 'OKE' en wordt mijn
LAMPJE CONTINU WIT. Een CONTINU WIT LAMPJE
betekent dat ik WACHT op een OPDRACHT. KLAP EEN
KEER om me VOORUIT te laten gaan. KLAP TWEE KEER of
meer om me te laten DRAAIEN. Voorzichtig, anders word
ik DUIZELIG. .
Als ik in de DANSMODUS ga, zeg ik 'OKE' en SPEEL IK
MUZIEK. TIK op mijn HOOFD tijdens het dansen om me te
laten zingen. Draai me ONDERSTEBOVEN en dan MET DE
RECHTERKANT NAAR BOVEN om mijn MUZIEK te
PAUZEREN. Draai me ONDERSTEBOVEN en dan MET DE
RECHTERKANT NAAR BOVEN om de MUZIEK weer AF TE
SPELEN.

C

@ Insegnami! - insegnami a camminare, a

parlare e a ballare.

Accedi e scorri il MENU GIOCHI, PREMENDO la

mia PANCIA. Quando individui il colore e I'effetto

sonoro del gioco desiderato, ATTENDI TRE

SECONDI o DAMMI UN COLPETTO sulla TESTA

per accedere al gioco. Per USCIRE dal éyoco in

qualsiasi momento, PREMI la mia PANCIA

A) TIENI PREMUTA la mia pancia per INSEGNARMI A
PARLARE. La mia luce diventera VERDE SCURO. DOPO
che ti SALUTO, DI' QUALCOSA, quindi LASCIA la mia
PANCIA. RIPETERO quello che dici!

B) Quando ENTRO in modalita "IMPARA A CAMMINARE', ti
dico OKAY e le LUCI diventano BIANCO FISSO. Quando
emetto LUCI di colore BIANCO FISSO, significa che
ATTENDO un COMANDO. Con UN BATTITO DI MANI mi
muovo IN AVANTI. Con DUE o pit BATTITI DI MANI faccio
una GIRAVOLTA. Fai attenzione, potrebbe GIRARMI LA
TESTA. .

C) Quando ENTRO in MODALITA BALLO, ti dico OKAY e
SUONO MUSICA. Mentre ballo, DAMMI UN COLPETTO
sulla TESTA per farmi cantare. Per INTERROMPERE la
MUSICA, CAPOVOLGIMI e poi RIMETTIMI IN PIEDI. Per
farmi SUONARE ancora della MUSICA, CAPOVOLGIMI e
poi RIMETTIMI IN PIEDI.

® Ensine-me! - ensine-me a falar, andar e
dancar.
Acesse e percorra 0 MENU PRESSIONANDO
minha BARRIGA. Quando vocé ouvir o efeito
sonoro e ver a gor do d U?\l %e deseja jogar,
AGUARDE TRES SE S ou PASSE AMAO
naminha ara acessar. Para o

ha CABECA p Para SAIR d
{3 go a %ualquer momento, PRESSIONE minha

A) Mantenha minha barriga PRESSIONADA para me
ENSINAR A FALAR. Minha luz mudar para a cor
AZUL-PETROLEO. DEPOIS que eu disser "OLA", DIGA
alguma coisa e SOLTE minha BARRIGA. Eu vou
REPETIR o que vocé disse!

B) Quando eu ENTRAR no modo “APRENDER A ANDAR”,
eu direi OK e minha LUZ mudara para um BRANCO
SOLIDO. A LUZ BRANCA SOLIDA significa que eu estou
ESPERANDO por um COMANDOQ. BATA PALMAS UMA
VEZ para eu me mover PARA FRENTE. BATA PALMAS
DUAS ou mais vezes para eu RODAR. Cuidado, posso
ficar TONTO.

C) Quando eu ENTRAR no MODO DANGA, eu direi OK e
TOCAREI UMA MUSICA. Quando eu estiver dancando,
PASSE A MAO na minha CABEGA para me fazer cantar
uma nota. Para PAUSAR a MUSICA, vire-me de cabega
para BAIXO ¢, depois, para CIMA. Para VOLTAR A
TOCAR A MUSICA, vire-me de cabeca para BAIXO e,
depois, para GIMA NOVAMENTE.

Hayumn meHs! - Hayun meHsl xoauTb,
roBOPUTb M TaHLEBATb.

Mepenan B MEHIO v nuctan ero, HAXKNMASA Ha
mon )KMBOTUK. Korpa Tbl yBUOULLb LIBET MpbI,
B KOTOPYIO XO4elLlb ChIrpathb, VI ClbILUNLIb €€
3ByKOBOVI cmrHan NnoaoXX AW TP CEKYHObI
nmn N b mexs no FOJTOBE, 4To6bl HavaTh
er l-IT06|3| bITV n3 urpsl, HAXM Ha Moit

A) HA)KMI/I n XU,EP)KI/IBAI?I MOV KMBOTUK, YTOObI
HAYYUTb MEHA PASTOBAPWBATbD. CBeT U3MeHNTCA
Ha BMPIO30BbI. MOCJIE TOTO Kak A ckaxy
‘MPUBET", CKAXW uto-H1bypp, 3atem OTMNYCTU moi
KMBOTUK. A MOBTOPKO TBOM CroBal

B) Mpu MEPEXOLE B pexum "YYUMCA XOOUTD" s ckaxy
"XOPOLUO", 1 CBET u3menutca Ha BENbINA. BESIbIV
CBET o3Hauaert, uto s XKOY KOMAHZbI. XJIOMNHU
OOWVH PA3, yto6bl s nowen BMEPEL. XJTONHW BA
PA3A vnu 6onblue, utobbl A MOKPYXWUICA. Cnean 3a
TeMm, utobbl y MeHs He 3AKPYXXUJTACb FOOBA.

C) Mpu MEPEXOAE B PEXXWM TAHLIEB s ckaxy "XOPOLLO",
1 3AUTPAET MY3bIKA. Korga s TaHuyto, MOMNALb
MeHs no ronose, yto6bl A CMEN HoTy. MEPEBEPHN
meHs BBEPX HOTAMI n OBPATHO, uto6bl nocTaBntb
MY3bIKY Ha MAY3Y. MEPEBEPHU meHs BBEPX HOTAMI
1 OBPATHO, uto6bl MY3bIKA 3AUTPANTA CHOBA.

@ Ucz mnie! - naucz mnie chodzié¢, méwic i
tanczyc
Wejdz do MENU i przechodz do kolejnych funkcji
NACISKAJAC méj BRZUSZEK. Kiedy zobaczysz
kolor lub us’fyszysz dzwi k od 0W|a ﬂ% grze,
w ktdrg chcesz zagrac,
SEKUNDY lub PO LEP mme po GLOWCE by
rozpocza¢. Aby OPUSCIC g 3 w dowolnym
momencie, NACISNIJ moj USZEK.
A) NACISNIJ i PRZYTRZYMAJ moj brzuszek, by UCZYC
MNIE MOWIC. Moje $wiatto zmieni sie na TURKUSOWE.
KIEDY powiem ,CZESC”, POWIEDZ cos, a potem PUSC
moj BRZUSZEK. POWTORZE TO, co Ty méwisz!
Kiedy PRZEJDE do trybu ,UCZE SIE CHODZIC”, powiem
,OKEJ”, a moje SWIATLO zmieni sie na STALE BIALE.
STALE BIALE $wiatto 0znacza, ze CZEKAM na
POLECENIE. JEDNO KLASNIECIE sprawi, ze przesune Sie
DO PRZODU. DWA lub wiecej KLASNIEC sprawi, ze
zaczne sie 0BRACAC. Ostroznie, moze mi sie ZAKRECIC
W GLOWIE.
Kiedy PRZEJDE DO TRYBU TANCA powiem OKEJ i
zaczne ODTWARZAC MUZYKE. POKLEP mnie po
GLOWCE w czasie tarica, a wydam z siebie dzwiek. Aby
ZATRZYMAC MUZYKE obro¢ mnie DO GORY NOGAMI, a
nastepnie PRZECHYL W PRAWO. Aby WZNOWIC
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ODTWARZANIE MUZYKI, jeszcze raz obro¢ mnie DO
GORY NOGAMI i PRZECHYL MNIE W PRAWO.

@ U¢ mé! - naué mé chodit, mluvit a tancovat.
STISKNUTIM mého BRISKA se dostanes do
NABIDKY a m{ze$ v ni vybirat. Az uvidi§ barvu a
usl?/sm zvukovy efekt hry, kterou chces, POCKEJ
RI SEKUNDY nebo mé POKLEPEJ po HLAVE.
Hru mlze$ kdykoli UKONCIT tak, Ze mi
STISKNES BF{SKO
A) MLUVIT SE NAUCIM tak, 7 mi STISKNES a PODRZIS
brisko. Moje barva se zméni na AZURQVOU. AZ ieknu
HELLO, REKNI néco sdm a pak mi BRISKO PUST.
ZOPAKUJI, co jsi fek!!
B) Kdyz se ,,UCIM CHODIT*, feknu OKAY a za¢nu SVITIT
NEPRERUSOVANE BLE. NEPRERUSOVANE BILE
SVETLO znamend, ze CEKAM na PRIKAZ. P¥i JEDNOM
TLESKNUTI pdjdu DOPREDU. Pri DVOU nebo vice
TLESKNUTICH se zagnu OTACET. Pozor, maZe se mi
ZATOCIT HLAVA. )
KdyZ se chystam TANCOVAT, reknu OKAY a za¢nu HRAT
HUDBU. Kdyz tancuji, POKLEPEJ mi na hlavu a zazpivdm
ton. Pokud chces, abych PRESTAL hrat HUDBU, oto¢ mé
VZHURU NOHAMA a pak zase SPRAVNOU STRANOU
NAHORU. KdyZ mdm ZNOVU ZACIT hrat HUDBU, oto¢
meé VZHURU NOHAMA a pak ZASE SPRAVNOU
STRANOU NAHORU.

C

@ U¢ mal - u¢ ma chodit, hovorit a tancovat.

K PONUKE sa dostane$ tym, ze STLACIS moje

BRUSKO. Potom méze$ prechadzat ponukou.

Ked'budes, vidiet farbu a pocut zvuk hry, ktort

chces, POCAJ TRI SEKUNDY alebo POTLAPKAJ
moju HLAVU a vs LRgio nej. Ak cbces kedykolvek

UKONCIT hru, STLAC moje BRUSKO

A) STLAC a PODRZ moje brusko a NAUC MA HOVORIT.
Moje svetlo sa zmeni na MODROZELENE. KED poviem
HELLO (AHOJ), POVEDZ nigco a potom PUSTI moje
BRUSKO. ZOPAKUJEM to po tebe!

B) Ked sa spusti proces ,UCiM SA CHODIT*, poviem OKAY
a moje SVETLO sa zmeni na STALE BIELE. STALE BIELE
SVETLO znamen4, 7e CAKAM na PRIKAZ. JEDNO
TLESKNUTIE ma posunie DOPREDU. Na DVE aleho viac
TLESKNUTI sa za¢nem OTACAT. Opatrne, moze sa mi
zatocit hlava.

C) Ked'sa SPUSTI REZIM TANCA, poviem OKAY
a PREHRAM HUDBU. Ked tancujem, POTLAPKAJ ma po
HLAVICKE a zaspievam melddiu. Ak chce$ POZASTAVIT
moju HUDBU, oto¢ ma HLAVOU NADOL a potom
PRAVOU STRANOU NAHOR. Ak chce$ ZNOVA SPUSTIT
HUDBU, znova ma oto¢ HLAVOU NADOL a potom
PRAVOU STRANOU NAHOR.

@ Tanits! - tanits meg jarni, beszélni és tancolni.
AMENU eléréséhez és léptetéséhez NYOMD
MEG a POCAKOM. Amikor megjelenik a keresett
ﬁtekot jelz6 szin és hanghatas, VARJ HAROM
ASODPERCET vag MOGASD MEG a
FEJEM, és kezdheted. Barmikor KILEPHETSZ a
Jatekbol csak NYOMD MEG a POCAKOMAT.
A) Ha BESZELNI TANITASZ, NYOMD MEG HOSSZAN a
pocakomat, A lampdm KEKESZOLDEN kezd vilagitani.
MIUTAN KOSZONTEM, MONDJ valamit, aztdn ENGEDD
EL A POCAKOMAT. MEGISMETLEM amit mondasz!
Amikor BELEPEK A ,JARNI TANULOK” {izemmddba, azt
mondom, ,0KE”, és a FENYEM FOLYAMATOS FEHERRE
vélt. A FOLYAMATOS FEHER FENY azt jelenti, hogy
PARANCSRA VAROK. EGY TAPSRA elindulok ELORE.
KET vagy tobb TAPSRA FOROGNI kezdek. Vigyazz,
nehogy ELSZEDULJEK'
C) Amikor BELEPEK A TANC UZEMMODBA, azt mondom,
,OKE”, és ZENELNI KEZDEK. Amikor tancolok,
SIMOGASD MEG a FEJEM, és kiéneklek egy hangot. A
ZENE MEGALLITASAHOZ fordits FEJJEL LEFELE, majd
VISSZA. A ZENE FOLYTATASAHOZ ISMET fordits FEJJEL
LEFELE, majd VISSZA.



Invatati-ma! - invatati-ma sa merg, sa
vorbesc si sa dansez. oL y
Accese&jl_?i parcurgeti MENIUL, APASANDU-MA
PE BURTICA. Cand vedeti culoarea EI aum}l efectul
sonor al jocului pe care.il doriti, ASTEPTATI TREI
SECUNDE sau MANGAIATI-MA PE CAP pentru a
incepe. Pentru a IESI dintr-un joc in orice moment,
APASATI-MA PE BURTICA.

A) APASATI-MA PE BURTICA si mentineti apasat pentru a
MA INVATA SA VORBESC. Ledul meu isi va schimba

culoarea in ALBASTRU VERZUI. DUPA CE SALUT,
SPUNETI ceva, apoi NU MAI APASATI pe BURTICA. Voi
REPETA ceea ce spuneti!

C) Cand INTRU in MODUL DE DANS, voi spune OK si VA
INCEPE MUZICA. Cand dansez, ATINGETI-MA pe CAP
pentru a ma face sa cant o nota. Pentru a INTRERUPE
muzica, intoarceti-ma cu SUSUL IN JOS, apoi cu
PARTEA DREAPTA IN SUS. Pentru a REDA muzica DIN
NOU, intoarceti-ma cu SUSUL IN JOS, apoi
INTOARCETI-MA LA LOC.

B) Cénd INTRU in modul ,INVAT SA MERG”, voi spune OK
si LEDUL meu Tsi va schimba culoarea in ALB
CONTINUU. LEDUL ALB CONTINUU inseamna ca
ASTEPT o COMANDA. 0 BATAIE DIN PALME ma face sa
merg INAINTE. DOUA sau mai multe BATAI DIN PALME
ma fac s& MA ROTESC. Aveti grija, as putea AMETI.

STAGE 5 - KID  STADE 5 - ENFANT ¢ FASE 5 - NINO * PHASE 5 - KIND ¢ FASE 5 - KIND * FASE 5 - BAMBINO GRANDE
FASE 5 - CRIANGA e FASE 5 - CRIANGA © 3TAI 5 — NTEHEL| ® ETAP 5 - DZIECKO © FAZE 5 — DETATKO ¢ STADIUM 5 — DIETA

To watch the "How To" video, visit YouTube channel:

Pour regarder le didacticiel, rendez-vous surla chaine YouTube :
Para ver el video de instrucciones, visita el canal de YouTube:

Das Anleitungsvideo kannst du dir auf dem YouTube-Kanal ansehen:
Om de instructievideo te bekilken, ga je naar het volgende YouTube-kanaal:  Jesti se chce$ podivat na video s navodem, navstiv kanal YouTube:

5. SZAKASZ — GYEREK e STADIUL 5 - COPIL

Ak si cheete pozrief videonavod ,How To* (Ako sa to robi, pozrite si kanal YouTube:
Az ismertetd vide megtekinthetd az alabbi YouTube csatornan:
Pentru a viziona clipul video ,Cum s&”, vizitati canalul YouTube:

www.youtube.com/hatchimals

Per guardare il video di istruzioni, visita il canale YouTube:
Assista ao video "Como fazer", visite 0 canal do YouTube:
MocmoTpu 06yuaroLLiee BEeo Ha Hawen kanane YouTube:
Aby obejrzec filmik instruktazowy, odwiedZ nasz kanat YouTube:

@) RHYTHM REPEAT - FLASHING GREEN EYES 0

LE RYTHME DANS LA PEAU - YEUX VERTS CLIGNOTANTS
@ REPETIR RITMO; 0J0S VERDES INTERMITENTES

© RHYTHMUS WIEDERHOLEN - GRON BLINKENDE AUGEN
@D RITME REPETEREN - GROEN KNIPPERENDE OGEN

@ SEGUI IL RITMO - OCCHI VERDI LAMPEGGIANTI

@ REPETIR 0 PADRAO - OLHOS PISCANDO NA COR VERDE
T0YYBCTBYI PUTM - MUTAHOLLMA 3ENEHBIi
POWTARZANIE RYTMU - MRUGAJACE ZIELONE 0CZY
© OPAKOVANi RYTMU - BLIKAJICi ZELENE OCI

@ OPAKUJEM RYTMUS - BLIKAJUCE ZELENE 0CI

@) RITMUSMOKA - VILLOGO ZOLD SZEMEK

REPETA RITMUL - OCHI VERDE INTERMITENT

@) MUSICAL MOVES - FLASHING BLUE EYES

@ TUNE TAG - FLASHING RED EYES G

CHOREGRAPHIE - YEUX BLEUS CLIGNOTANTS

@ MOVIMIENTOS MUSICALES: 0J0S AZULES INTERMITENTES
© MUSIKALISCH BEWEGEN - BLAU BLINKENDE AUGEN
@D MUZIKALE MOVES - BLAUW KNIPPERENDE OGEN

@ COREOGRAFIA - 0CCHI BLU LAMPEGGIANTI

@ PASSOS MUSICAIS - OLHOS PISCANDO NA COR AZUL
LBETOMY3bIKA - MATAHOLLIMA CHHUI

TANECZNE RUCHY - MRUGAJACE NIEBIESKIE 0CZY
@ TANECNi KROKY - BLIKAJICi MODRE 0CI

& HUDOBNE POHYBY - BLIKAJUCE MODRE 0CI

@ ZENES MOZDULATOK - VILLOGO KEK SZEMEK
MISCARI MUZICALE - OCHI ALBASTRU INTERMITENT

@) ATTRAPE-MOI - YEUX ROUGES CLIGNOTANTS

@ TU LLEVAS EL RITMO: 0J0S ROJOS INTERMITENTES
© TONE FANGEN - ROT BLINKENDE AUGEN

@D TONENTIKKERTJE - ROOD KNIPPERENDE OGEN

@ ACCHIAPPARELLA - 0CCHI ROSSI LAMPEGGIANTI
@ CARINHO - OLHOS PISCANDO NA COR VERMELHA
MY3bIKANTbHBIE CANIOYKY - MUFAIOLLMIA KPACHBIA
KLEPANIE DO MELODII - MRUGAJACE CZERWONE 0CZY
© HUDEBNi HRA NA BABU - BLIKAJICi CERVENE OCI
@ MELODIA - BLIKAJOCE GERVENE OCI

@ DALLAMFOGOCSKA - VILLOGO PIROS SZEMEK
LEAPSA CU CANTEC - OCHI ROSU INTERMITENT

@ PLAY WITH ME! - UNLOCK FOUR NEW
GAMES.

Access and cycle through the MENU by
PRESSING my BELLY, When you see the colour
and hear the sound effect of the game you want,
WAIT THREE SECONDS or PAT my HEAD to enter.
To EXIT a game at any time, PRESS my BELLY.

A) I will tap a pattern. When | stop tapping, try to CLAP the

same PATTERN back to me. Get 10 patterns right to win.

Get 3 wrong and you lose.

B) I will run around and my eyes will turn RED or a
DIFFERENT COLOUR. When my eyes turn RED, TAP my
HEAD. DON'T TAP my HEAD when you see a DIFFERENT
COLOUR, itis a FAKE OUT. Get 15 right to win. Get 3
wrong and you lose.

C) My eyes will flash different colours to tell you what
action to take. RED - PAT my HEAD. PINK - PRESS my
BELLY. BLUE - TILT me UPSIDE DOWN. The longer you
play, the faster it gets. Get 15 right to win. Get 3 wrong
and you lose.

***All the PLAY from STAGES 3 and 4 is still
available. ***

JOUONS ENSEMBLE ! - DEVERROUILLER ~ ® ;jJUEGA CONMIGO! - DESBLOQUEA
QUATRE NOUVEAUX JEUX. ClJATRO JUEGOS NUEVOS.

Pour accéder au MENU et passer d'une optiona  PRESJONA mi BARRIGUITA é)ara acceder al
I'autre, APPUYER sur mon VENTRE. Lorsque MENU y desplazarte por él. Cuando veas el color

Y

]F'>emets la couleur et le son du jeu souhaite, Eoggas el efecto de sonido del juego ue quieras,
ATIENTER TROIS SECONDES ou TAPOTER ma ESPERA TRES SEGUNDOS o ACARICIA mi
TETE pour entrer dans le jeu. Il est possible de CABEZA para empezar. Para SALIR de un juego
QUITTER un jeu a tout moment, il suffit d'appuyer en cualquier momento, PRESIONA mi

sur mon VENTRE. BARRIGUITA.

A) J'émets un rythme sonore. Lorsque j'ai terminé, essayer A) Haré una serie de sonidos. Cuando pare, intenta
de reproduire ce RYTHME en FRAPPANT dans les REPETIR la misma SERIE. Repite diez series correcta-
mains. Pour gagner, il faut reproduire correctement mente para ganar. Si te equivocas tres veces,

10 rythmes. Trois échecs, et c'est perdu. perderas.

B) Je commence a courir partout et mes yeux deviennent  B) Correré y los ojos se me pondran de color ROJO o de
ROUGES ou CHANGENT DE COULEUR. Lorsque mes OTRO COLOR. Cuando mis ojos se vuelvan ROJOS,
voyants deviennent ROUGES, TAPOTER ma TETE. NE TOCAME la CABEZA. Si la luz es de OTRO COLOR, NO
PAS TAPOTER ma TETE lorsque mes voyants VALE, asi que NO ME TOQUES LA CABEZA. Si aciertas
CHANGENT DE COULEUR, c'est un PIEGE. Quinze quince veces, ganaras. Si te equivocas tres veces,
succes, et c'est gagné. Trois échecs, et c'est perdu. perderas.

C) Mes voyants clignotent de différentes couleurs pour  C) Emitiré luces de diferentes colores para indicarte la
indiquer la marche a suivre. ROUGE : TAPOTER ma accion que debes realizar. ROJO: ACARICIA mi
TETE. ROSE : APPUYER sur mon VENTRE. BLEU : ME CABEZA. ROSA: PRESIONA mi BARRIGUITA. AZUL:
RETOURNER LA TETE EN BAS. Les couleurs changent INCLINAME de CABEZA. Cuanto més rato estés
de plus en plus vite. Quinze succés, et c'est gagné. jugando, mas répido ira. Si aciertas quince veces,
Trois échecs, et c'est perdu. ganaras. Si te equivocas tres veces, perderas.

***Tous les JEUX des STADES 3 et 4 restent
disponibles.***

***Todos los JUEGOS de las FASES 3y 4 siguen
disponibles. ***
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SPIELE MIT MIR! - SCHALTE VIER NEUE
SPIELE FREI. DIESE VIER SPIELE sind NUR in
PHASE 5 VERFUGBAR.

DRUGKE auf meinen BAUCH, um durch das

MENU zu schalten. Wenn die Farbe und der

Geréuscheffekt des gewlinschten Spiels

aufleuchtet bzw. ertont, WARTEST DU DREI

SEKUNDEN LANG oder BERUHRST meinen

KOPF, um es auszuwé&hlen. Um ein Spigl zu einem

beliebigen Zeitpunkt zu BEENDEN, DRUCKE auf

meinen BAUCH.

A) Ich gebe einen Rhythmus vor. Wenn ich fertig bin, musst
du den selben RHYTHMUS NACHKLATSCHEN. Gelingt
dir das zehn Mal, hast du gewonnen. Machst du es drei
Mal falsch, hast du verloren.

B) Ich renne hin und her, und meine Augen leuchten ROT
oder IN EINER ANDEREN FARBE. TIPPE auf meinen KOPF,
wenn das ROTE Licht leuchtet. Leuchtet eine ANDERE
FARBE, darfst du NICHT auf meinen KOPF TIPPEN - das
ist ein TAUSCHUNGSMANOVER. Um zu gewinnen,
musst du es 15 Mal richtig machen. Machst du es drei
Mal falsch, hast du verloren.

C) Je nach Farbe, in der ich leuchte, musst du etwas
Bestimmtes tun. ROT: TATSCHLE meinen KOPF. PINK:
DRUCKE auf meinen BAUCH. BLAU: STELLE mich auf
den KOPF. Je langer du spielst, desto schneller wird das
Spiel. Um zu gewinnen, musst du es 15 Mal richtig
machen. Machst du es drei Mal falsch, hast du verloren.

***Alle SPIELE aus PHASE 3 und 4 sind auch hier
verfiigbar, ***

@& SPEEL MET MIJ! - ONTGRENDEL VIER
NIEUWE SPELLETJES. DEZE VIER
gKEIE.IéETJES zijn ALLEEN BESCHIKBAAR in

Ga naar en blader door het MENU door op mijn

BUIKJE te DRUKKEN. Als je de kleur ziet en het
eluidseffect hoort van het spelletje van je keuze,
ACHT JE DRIE SECONDEN of 'HIK je op mijn

KOP om te beginnen. Je kunt STOPPEN met een

spelletje wanneer je maar wilt door op mijn BUIKJE

te DRUKKEN.

A) Ik tik een patroon. Als ik stop met tikken, probeer dan
hetzelfde PATROON te KLAPPEN. Als je tien patronen
goed hebt, win je het spelletje. Als je er drie fout hebt,
heb je verloren.

B) Ik ren rond en mijn ogen worden ROOD of EEN ANDERE
KLEUR. Als mijn lampje ROOD wordt, TIK je op mijn
KOP. TIK NIET OP mijn KOP als je lichtjes van een
ANDERE KLEUR ziet, die zijn er om je te MISLEIDEN. Als
je er vijftien goed hebt, heb je gewonnen. Als je er drie
fout hebt, heb je verloren.

C) Mijn lampje knippert in verschillende kleuren om je te
vertellen wat er moet gebeuren. ROOD - TIK op mijn
KOP. ROZE - DRUK op mijn BUIKJE. BLAUW - KANTEL
me ONDERSTEBOVEN. Hoe langer je speelt, hoe sneller
het gaat. Als je er vijftien goed hebt, heb je gewonnen.
Als je er drie fout hebt, heb je verloren.

***Je kunt alle SPELLETJES uit FASE 3 en 4 nog
steeds gebruiken. ***

@ GIOCA CON ME! - SBLOCCA QUATTRO
NUOVI GIOCHI. QUESTI QUATTRO GIOCHI
sono DISPONIBILI SOLO nella FASE 5.

Accedi e scorri il MENU GIOCHI, PREMENDO la

mia PANCIA. Quando individui il colore e I'effetto

sonoro del gioco desiderato, ATTENDI TRE

SECONDI o DAMMI UN COLPETTO sulla TESTA

per accedere al gioco. Per USCIRE dal gioco in

qualsiasi momento, PREMI la mia PANCIA.

A) Eseguird una sequenza. Quando mi fermo, prova a
ESEGUIRE la stessa SEQUENZA. Esegui dieci sequenze
corrette per vincere. Se ne shagli tre, perdi.

B) Correro di qua e di la e i miei occhi diventeranno ROSSI
o di un COLORE DIFFERENTE. Quando la luce diventa
ROSSA, TOCCAMI la TESTA. NON TOCCARMI la TESTA
quando vedi luci di un COLORE DIFFERENTE, si tratta
di un BLUFF. Se ne indovini quindici, vinci. Se ne
sbagli tre, perdi.

C) La mia luce lampeggia di colori diversi per dirti quale
azione eseguire. ROSSO - DAMMI UN COLPETTO sulla
testa. ROSA - PREMI la mia PANCIA. BLU - TIENIMI
CAPOVOLTO. Piui giochi e piu capirai velocemente
come funziona. Se ne indovini quindici, vinci. Se ne
sbagli tre, perdi.

***Tutti i GIOCHI dalla FASE 3 e 4 sono ancora
disponibili. ***

@ BRINQUE COMIGO! - DESBLOQUEIE
QUATRO NOVOS JOGOS. ESSES QUATRO
.IJ:RSEOSS estdo DISPONIVEIS SOMENTE na

Acesse e percorra 0 MENU PRESSIONANDO
minha BARRIGA. Quando vocé ouvir o efeito
sonoro e ver a cor do d?ﬁ\? ue deseja jogar,
AGUARDE TRES SE DOS ou PASSE A MAO
na minha CABECA para acessar. Para SAIR do
g)gg slgtﬁlquer momento, PRESSIONE minha

A) Vou tocar seguindo um padrdo. Quando eu parar de
tocar, tente BATER PALMAS seguindo o mesmo
PADRAO. Acerte dez vezes para ganhar. Se vocé errar
trés vezes, vocé perde.

B) Eu correrei por ai e meus olhos ficardo VERMELHOS ou
de OUTRA COR. Quando minha luz ficar VERMELHA,
PASSE A MAO na minha CABECA. NAO TOQUE na
minha CABECA quando minhas luzes estiverem de
OUTRA COR, é uma ARMADILHA. Acerte quinze vezes
para ganhar. Se vocé errar trés vezes, vocé perde.

C) Minha luz piscara em cores diferentes para dizer o que
vocé deve fazer. VERMELHO - PASSE A MAO na minha
CABECA. ROSA - PRESSIONE minha BARRIGA. AZUL -
INCLINE-ME de CABECA PARA BAIXO. Quanto mais
tempo vocé brinca, mais rapido ele fica. Acerte quinze
vezes para ganhar. Se vocé errar trés vezes, vocé
perde.

***Todas as BRINCADEIRAS das FASES 3 e 4
continuam disponiveis. ***

NMOUrPAN CO MHOW! - PASBJTIOKUPYU
YETbIPE HOBbIE UI'Pbl. YETbIPE HOBbIE
UrPbl AOCTYIMHbI TOJIbKO HA 3TAIME 5.
Mepeian B MEHIO n nuctait ero, HAXXVMASA Ha
mon )KNBOTUK. Korpa Tl yBUOMLLb LIBET UpbI,
B KOTOPYHO XOY4eLLb ChIrpaTh, 1 YCIbILULWb e
3BYKOBOW CUrHarl, ﬂO,D,O)(l)(ﬁlg)lB PV CEKYHObI

nnm I'IOFﬂALg: MeHsi no [ E, 4To6bl HaYaTb
mrﬁl. YT106b! BBIATW 13 nrpsl, HAXXMW Ha moi
XWBOTUIK.

A) A BbicTyuy menoguio. Korpa A nepectaHy CTyuaTb,
nonpo6yi HAXNTOMATbD Ty e MEJIOAWIO. Haxnonai
LecATb MeNOUI NoapsAg, YToObl BbIMrpath. [Mocne
Tpex HenpaBUbHbIX NOMbITOK Tbl MPOUTPbIBAELLb.

B) A 6yny 6eratb, a mou rnasa 6ypyT ceeTntbca KPACHBIM
nnu IPYTUM LIBETOM. Korpa cBet ctaHeT KPACHBIM,
neroHbko MOCTYYU mens no FTONOBE. HE CTYYM no
TOJIOBE, koraa Buaniub IPYTOW LIBET, um A nbiTatoch
3AMNYTATb Teb4. MocTyun npaBrabHO NATHaALATb pa3
NoApPAR, 4TobbI BbIMrpaTh. Mocne Tpex HenpaBUIbHbIX
MOMbITOK Tbl MPOUTPbIBAELLb.

C) CBeTOBOII MHAMKaTOP GyAET 3aropaTbCs pasHbIMU
LiBETaMV, MOKa3blBas, Kakue AeCTBUA Tebe HyXKHO
BbINoNHATb. KPACHbIV - MOTNIAb MeHa no FTOJIOBE.
PO30BbIV - HAMXMW Ha Mot XKNBOTUK. CUHNI -
MEPEBEPHW mensa BBEPX HOTAMMW. Yem gonbLue Tbl
yrpaellb, Tem GbiCTpee MeHAKTCA LBeTa. BbinonHu
KOMaHAy NpaBubHO NATHaALATb pa3 NoApAL, YTobbl
BbIUrpaTh. Mocne Tpex HenpaBUMbHbIX MOMBITOK Tbl
npourpbiBaeLLb.

***Bce UIPbl, oTkpbiTbie Ha ATAMAX 3 u 4, Bce ewe
BOCTYMHbL***

BAW SIE ZE MNA! - ODBLOKUJ CZTERY
NOWE GRY. TE CZTERY GRY SA DOSTEPNE
WYLACZNIE NA ETAPIE 5.

Wejdz do MENU i przechodz do kolejnych funkcji
llzl/-}CI|SIéAJ,?yC moj %RZUEZEK Kiedy zobaczysz
OlOor lUb ustyszysz dzwieK odpowiadajacy grze,

w ktora cheesz %a rac, IgOCfleKAJ TF{%\X 9

SEKUNDY lub POKLEP mnie po GLOWCE, by

rozpocza¢. Aby OPUSCIC gﬁ w dowolnym

momencie, NACISNIJ méj BRZUSZEK.

A) Wystukam jaki$ rytm. Kiedy przestane stukac, postaraj
sie WYKLASKAC ten sam RYTM. Wyklaszczesz dziesie¢
rytmow — wygrywasz. Pomylisz sie trzy razy —
przegrywasz.

B) Bede biegat w kétko, a moje oczy beda zmieniaty kolor
na CZERWONY lub INNY. Kiedy moje oczy zrobig sie
CZERWONE, POKLEP mnie po GtOWCE. NIE KLEP
mnie po GLOWCE, kiedy zobaczysz $wiatto w INNYM
KOLORZE, to PULAPKA. Poklepiesz pietnascie razy w
odpowiednim momencie — wygrywasz. Pomylisz sie
trzy razy — przegrywasz.

C) Moje $wiatta beda mrugaty réznymi kolorami, ktére
beda wskazywaty, co masz zrobi¢. CZERWONY -
POKLEP mnie po GtOWCE. ROZOWY — NACISNI m¢j
BRZUSZEK. NIEBIESKI - OBROC mnie DO GORY
NOGAMI. Im dtuzej grasz, tym szybsza staje sie gra.
Wykonasz prawidtowg czynnos¢ pietnascie razy w
odpowiednim momencie - wygrywasz. Pomylisz sie
trzy razy — przegrywasz.

**\szystkie GRY z ETAPU 3 i 4 s3 nadal dostepne. ***

PROBLEMS? - DES PROBLEMES ? - ;ALGUN PROBLEMA? - PROBLEME? - PROBLEMEN? - PROBLEMI? - PROBLEMAS? - BO3HMK/I!A MTPOBJIEMbI? - MASZ PROBLEM? - PROBLEMY? - MATE PROBLEMY? - GONDJA VAN A TERMEKKEL? - PROBLEME?

UK—0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com

IRELAND — 1800 992 249

FRANCE — 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com
AUSTRALIA—18 00 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND — 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com

WWW.SPINMASTER.COM

SCHWEIZ — 0800 561 350  OSTERREICH - 0800 297 267
NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE — 0800 77 688  LUXEMBOURG — 800 2 8044

ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com
MEXICO — 55 4160 7947, servicio@spinmaster.com

POLSKA — 800080238, poland@spinmaster.comCESKA
REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
SLOVENSKO — 0800232800, slovakia@spinmaster.com
MAGYARORSZAG — 080 100 052, hungary@spinmaster.com
ROMANIA — 0800400015, romania@spinmaster.com

WWW.HATCHIMALS.COM




© HBAJ S| SE MNOU! - ODEMKNI CTYRI
NOVE HRY. L

STISKNUTIM mého BRISKA se dostane$ do
NABIDKY a muze$ v ni vybirat. AZ uvidis bagvu a
uslysis zvukovy efekt hry, kterou chces, POCKEJ
TRI'SEKUNDY nebo mé POKLEPEJ po HLAVE. |
EI%Il g;(ugeé kdykoli UKONCIT tak, Ze mi STISKNES

A) Zatukam néjaky rytmus. Az prestanu tukat, zkus
ZATLESKAT stejny RYTMUS po mné. Kdyz zatleskds
desetkrat spravné, vyhrajes. Kdyz zatleskas tiikrat
$patné, tak prohrajes.

B) Budu béhat dokola a o¢i budu mit CERVENE nebo
budou mit JINOU BARVU. Kdyz budu svitit CERVENE,
POKLEPEJ mé po HLAVE. NEKLEPEJ mi na HLAVU, kdyz
vidi§ JINOU BARVU, to NEPLATI. Vyhrajes, kdyz se ti to
povede patnéctkrat. Kdyz poklepes trikrat Spatné, tak
prohrajes.

C) Moje o¢i budou blikat riiznymi barvami podle toho, co
més udélat. CERVENA - POKLEPEJ mé po HLAVE.
RUZOVA - STISKNI mi BRISKO. MODRA - OTOC mé
VZHURU NOHAMA. Cim déle budes hrat, tim rychleji se
budou barvy stridat. Vyhrajes, kdyz se ti to povede
patnactkrat. Kdyz se tfikrat netrefis, tak prohrajes.

*Stale si mize$ HRAT jako ve FAZICH 3 a 4, **

& HRAJ SA SO MNOU! - ODOMKNI STYRI

NOVE HRY. o

K PONUKE sa dostanete tym, ze STLACIS moje

BRUSKO. Potom méze$ prechadzat ponukou.

Ked budes vidiet farbu a pocut zvuk hry, ktoru

chces, POCAJ TRI SEKJIJ\IDY alebo POTLAPKAJ

moju HLAVU a vstlp do nej. Ak chces kedykolvek

UKONCIT hru, STLAC moje BRUSKO.

A) Vyklepem melddiu. Ked prestanem klepat, skus po mne
VYTLIESKAT td istd melédiu. Zopakuj desat melddii
spravne a vyhraj. Ked' budes mat tri zle, prehrds.

B) Budem behat dokola a moje o¢i SCERVENEJU alebo bud
mat INU FARBU. Ked moje svetlo SCERVENIE, POKLEP ma
po HLAVE. NEPOKLEP po mojej HLAVE, ked'vidi$ svetlo
INEJ FARBY, je to FALOSNE. Sprav to patnastkrat spravne
a vyhraj. Ked' budes mat tri zle, prehras.

C) Moje svetlo bude réznofarebne blikat, ¢im ti naznacim,
¢o robit. CERVENA - POTLAPKAJ ma po HLAVE.
RUZOVA - STLAC moje BRUSKO. MODRA - PREKLOP
ma HLAVOU NADOL. Cim dlhsie hras, tym to ide
rychlejsie. Sprav to patnastkrat spravne a vyhraj. Ked'
budes mat tri zle, prehras.

*+\[Setky HRY zo STADII 3 a 4 sii stale k dispozicii. ***

@ JATSSZ VELEM! - NEGY UJ JATEKOT

ERHET§Z EL.

A MENU eléréséhez és Iéptetéséhez NYOMD

MEG a POCAKOM. Amikor megjelenik g keresett

{\é/ltékot jelzd szin és hanghatas, VARJ HAROM

ASODPERCET vagy SIMOGASD MEG a

FEJEM, és kezdheted. Barmikor KILEPHETSZ a

jatékbol, csak NYOMD MEG a POCAKOMAT.

A) Elkopogok egy ritmust. Mikor befejezem a kopogast,
prébald meg ELTAPSOLNI nekem ugyanazt a
RITMUST. Ha siker(il tizet utdnozni, nyertél. Ha
harmat elrontasz, veszitettél.

B) Korbe futkarozok, és a szemem hol PIROS lesz, hol
MAS SZINU. Amikor PIROS a fényem, KOPPINTS a
FEJEMRE. Ha MAS SZINU fényt I4tsz, az BECSAPAS,
olyankor NE KOPPINTS a FEJEMRE. Ha tizendtszor
sikertil, nyertél. Ha harmat elrontasz, veszitettél.

C) Kiilénbdz6 szind villogésokkal jelzem, mit kell tenned.
PIROS - SIMOGASD MEG a FEJEM. ROZSASZIN -
NYOMD MEG a POCAKOMAT. KEK — FORDITS FEJJEL
LEFELE. Minél tovabb jatszol, annal gyorsabb lesz a
tempo. Ha tizendtszor sikerdl, nyertél. Ha harmat
elrontasz, vesztettél.

) 3 ag 4, SZAKASZ minden JATEKA elérhetd itt is. **

JUCATI-VA CU MINE! - DEBLOCATI PATRU

JOCURI NOI. o )

Accesa&il_?i parcurgeti MENIUL, APASANDU-MA

PE BURTICA. Cand vedeti culoarea si auziti

efectul sonor al jocului pe care il dorii, AE§ EPTATI

TREI SECUNDE sau MANGAIATI-MA PE CAP

pentru aTnceXe. Pentru a IESI dintr-un joc in orice

moment, APASATI-MA PE BURTICA.

A) Voi dansa intr-un anumit ritm. Cand termin, incercati
sa reproduceti acest RITM BATAND DIN PALME. Pentru
a castiga, trebuie sa reproduceti corect zece ritmuri. La
trei greseli, veti pierde.

B) Voi alerga si ochii mei vor deveni ROSII sau o CULOARE
DIFERITA. Cand ledul meu devine ROSU,
MANGAIATI-MA pe CAP. NU MA MANGAIATI PE cap
cand lumina are o ALTA CULOARE, este o PACALEALA.
Castigati dacd faceti actiunea corect de cincisprezece
ori. La trei gregeli, veti pierde.

C) Ledul meu se va aprinde intermitent in culori diferite
pentru a va spune ce actiune sa efectuati. ROSU -
MANGAIATI-MA PE CAP. ROZ - APASATI-MA pe
BURTICA. ALBASTRU - INCLINATI-m& cu SUSUL IN JOS.
Cu cat jucati mai mult, cu atat creste viteza. Castigati
daca faceti actiunea corect de cincisprezece ori. La trei
greseli, veti pierde.

**Toate JOCURILE de la STADIILE 3 si 4 sunt in
continuare disponibile. ***
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& HOW TO INSTALL BATTERIES

***For best results, put in new batteries after your
Hatchimal hatches.**

1. Open the battery door with a screwdriver.

2. If used batteries are present, remove these batteries from the
unit. DO NOT remove or install batteries using sharp or metal
tools. Install new batteries as shown in the polarity diagram
(+/-) inside the battery compartment.

3. Replace battery door securely.

4. Check your local laws and regulations for correct recycling
and/or battery disposal.

INSTALLATION DES PILES

**Dour des résultats optimaux, il est conseillé de
 remplacer les piles apres I'éclosion du Hatchimal.**

1. AT'aide d'un tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment
des piles.

2. Si des piles usagées sont présentes, les extraire. NE PAS
utiliser d’objet coupant ou métallique pour extraire ou
installer les piles. Installer des piles neuves comme indiqué
sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.

3. Bien refermer le compartiment des piles.

4. Consulter la Iégislation locale concernant le recyclage et/ou
I'élimination des piles.

@ INSTALACION DE LAS PILAS

**Para disfrutar del mejor funcionamiento, se recomienda
poner pilas nuevas cuando los Hatchimals rompen el
cascaron.**

1. Abra la tapa del compartimento de las pilas con un
destornillador.

2. Si contiene pilas gastadas, retirelas de la unidad. NO se
deben utilizar herramientas metalicas o puntiagudas para
instalar o extraer las pilas. Instale las pilas nuevas como se
muestra en el esquema de polaridad (+/-) dentro del
compartimento de las pilas.

3. Vuelva a colocar la tapa del compartimento de las pilas.

4. Consulte la normativa local relativa al reciclaje y desecho de
las pilas.

EINLEGEN DER BATTERIEN

***Am besten die neuen Batterien erst einlegen, nachdem
das Hatchimal geschliipft ist.**

1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubendreher 6ffnen.

2. Wenn sich darin verbrauchte Batterien befinden, diese aus dem
Fach entfernen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen
Gegensténden entfernen oder einlegen. Neue Batterien unter
Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach
einlegen.

3. Batteriefachabdeckung wieder anbringen.

4. Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die
Entsorgung von Altbatterien beachten.

@b DE BATTERIJEN PLAATSEN

G» COME INSTALLARE LE PILE

**Per risultati ottimali, inserisci batterie nuove dopo che il
tuo Hatchimal e uscito dall'uovo.***

1. Aprilo scomparto pile con un cacciavite.

@ VLOZENi BATERIi

**Nejlepsich vysledki dosahnete, kdyz po vylihnuti
Hatchimala viozite nové baterie.***

1. Pomoci $roubovaku oteviete dvitka baterii,

2. Se & presente una pila usata, rimuoverla dall'unita. NON usare 2. Pokud se zde nachazeji pouZité baterie, vyndejte je z jednotky.

oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile.
Inserire le pile nuove con le polarita (+/-) direzionate come
indicato.

3. Riponi saldamente lo sportello dello scomparto pile.

4, Elimina e/o ricicla le pile secondo quanto previsto dalle
normative locali vigenti.

®> COMO COLOCAR AS PILHAS

***Para melhores resultados, coloque pilhas novas
apos seu Hatchimal nascer.***

NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych
nebo kovovych nastrojli. Nové baterie vkladejte podie
schématu polarity (+/-) uvniti oddilu pro baterie.

3. Pevné nasadte dvitka baterii zpét na misto.
4. Seznamte se s mistnimi zakony a predpisy ohledné spravné

recyklace Ci likvidace bateri.

@ INSTALACIA BATERIi

**Ak chcete mat ¢o najlepsiu prevadzku, viozte do
hracky Hatchimal nové batérie, ked'sa vyliahne.***

1. Abra a tampa do compartimento de pilhas com uma chave de 1. Dvierka batérif otvorte skrutkovacom.

fenda.

2. Se pilhas usadas estiverem presentes, remova essas pilhas da
unidade. NAQ retire ou coloque pilhas com qualquer acessorio

pontiagudo ou metalico. Instale pilhas novas seguindo o
diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento de
pilhas.

3. Coloque de novo a porta do compartimento com cuidado.

4, Consulte as leis, as normas e os regulamentos locais de
reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.

YCTAHOBKA 3JIEMEHTOB MNUTAHUA

2. Ak sa v jednotke nachadzajli pouzité batérie, odstrarite ich.

NEODSTRANUJTE ani nevkladajte batérie pomocou ostrého
alebo kovového predmetu. Viozte nové batérie do oddelenia
pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-).

3. Pevne znova nasadte dvierka batéri
4. Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravnej recyklacii

alebo likvidécii batéril.

@ AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

***[ng HanGonee ahdekTUBHON paGoTbl ucnonbayiite npu  ***A legjobb eredmény érdekében helyezzen be (j elemeket

urpe ¢ nteHuom Hatchimal HoBble aneMeHTbI nuTaHus. ™**

1. OTKpOViTE KPbILLKY OTCEKa 3MEMEHTOB MUTaHUS! C NOMOLLIO
OTBEPTKN.

2. 13nexwTe CTOLLIEHHbIE 3N1EMEHTbI MUTaHWs 113 0TCeKa (I
ux Hanuuwm). SATIPELLAETCA n3snexats unm
yCTaHagnBaTh 6atapey C NOMOLLbIO OCTPbIX WK
METaNMYECKIAX NPEAMETOB. YCTaHOBHUTE HOBbIE 3NEMEHTBI
MUTaHINA BHYTPY OTCEKa, COBMIOAas MONAPHOCT (+/-).

3. HanexHo 3aKkpoiiTe KpbILLKY 0TCeKa.

4, O3HaKOMbTECh C MECTHBIMY 3aKOHaMY W HopMaTIABaMM,
YCTaHOBMEHHbIMY B OTHOLLEHN MpaBiAn NepepaboTKin u/nm
YTUU3ALNAN ANEMEHTOB MIATAHNS.

WKLADANIE BATERII

*Dla uzyskania najlepszego efektu, widz nowe baterie
po wykluciu si¢ Hatchimala z jajka.**

1. Otworz drzwiczki komory baterii za pomoca $rubokretu.

2. Jesli w komorze znajduig sie zuzyte baterie, nalezy usunaé je z
urzadzenia. Do wyjmowania i wkiadania baterii NIE wolno
stosowac ostrych narzedzi. Umies¢ nowe baterie w komorze
zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-).

3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii.

4, Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi
dotyczacymi prawidiowego recyklingu iflub utylizaci baterii.

***Plaats voor het beste resultaat nieuwe batterijen nadat je Hatchimal is uitgekomen.**

1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier.

2. Vlerwijder zo nodig de gebruikte batterijen uit het vak. Verwijder of plaats batteriien NIET met scherpe of metalen voorwerpen.
Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak.

3. Sluit het vak af met het batterijdeksel.

4. Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterij op de juiste wijze te recyclen of af te voeren.
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a Hatchimal kikelése utan,***

1. Nyissa ki az elemtarto fedelét egy csavarhizoval.
2, Ha a késziilék hasznalt elemeket tartalmaz, tavolitsa el azokat.

Az elemek eltavolitasahoz vagy behelyezéséhez NE
hasznaljon éles vagy fémbodl keszlilt eszkdzoket. Helyezze az
(j elemeket az elemtartoba a polaritasi abranak (+/-)
megfelelden.

3. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtartd fedelét.
4. Ellendrizze az elemek megfeleld Ujrahasznositasara és/vagy

artalmatlanitasara vonatkozo helyi térvényeket és
rendelkezéseket.

INSTALAREA BATERIILOR

***Pentru cele mai bune rezultate, instalati baterii noi
dupa ce Hatchimal iese din ou.***

1. Deschideti usa compartimentului bateriei cu ajutorul unei
surubelnite.

2. Daca baterille sunt uzate, scoateti-le din unitate. NU demontatj
sau instalati bateriile cu ajutorul unor instrumente ascutite sau
metalice. Instalati bateriile noi dupa cum indica marcajele de
polaritate (+/-) din interiorul compartimentului bateriei.

3. Inchideti bine usa compartimentului bateriei.

4. Consultatj legile si reglementarile locale privind reciclarea
si/sau eliminarea corectd a bateriel.



& LOW BATTERIES

LIGHTS will FLASH RED and ORANGE when
batteries are low.

G» BATTERIE SCARICHE

Le LUCI LAMPEGGERANNO di ROSSO e ARANCIONE
quando le batterie sono scariche.

PILES FAIBLES @ PILHAS FRACAS

LES VOYANTS CLIGNOTENT en ROUGE et AS LUZES véo PISCAR EM VERMELHO e LARANJA
ORANGE lorsque les piles commencent & s'épuiser.  quando as pilhas estiverem fracas.

@ PILAS GASTADAS HWU3KWUW YPOBEHb 3APSIIA

LAS LUCES PARPADEARAN en ROJO y NARANJA SJIEMEHTOB NUTAHUS

cuando se estén gastando las pilas. LH—I NKATOPbI 6yayT MUTATb KPACHBIM 1
OPAHXXEBbBIM npu H13koM ypoBHe 3apsaa
OJIEMEHTOB NNTaHNA.

@> BATERIE BLISKIE WYCZERPANIA

Kiedy baterie sg bliskie wyczerpania SWIATEA beda MRUGAC
NA CZERWONO | POMARANCZOWO.

SCHWACHE BATTERIEN
Bei schwachen Batterien BLINKEN die LICHTER
ROT und ORANGE.

&0 BATTERIJEN BIJNA LEEG

De LAMPJES knipperen ROOD en ORANJE als de batterijen
bijna leeg zijn.

@ SLABE BATERIE

Kdy? jsou slabé baterie, budou SVETLA CERVENE A ORANZOVE
BLIKAT,

& TAKMER VYBITE BATERIE

Ked st batérie takmer vybité, SVETLA budd BLIKAT CERVENO
aORANZOVO.

@ LEMERULT ELEM

VILLOGO PIROS és NARANCSSZINU fény jelzi, ha tl alacsony az
elemek toltottsége.

BATERII DESCARCATE

LEDURILE vor LUMINA INTERMITENT iN ROSU SIPORTOCALIU
cand bateriile sunt descarcate.

HATCHIMALS SETTINGS ¢ PARAMETRES DES HATCHIMALS o AJUSTES DE HATCHIMALS o HATCHIMALS-EINSTELLUNGEN

HATCHIMALS-INSTELLINGEN o IMPOSTAZIONI DEGLI HATCHIMALS ¢ CONFIGURAGOES DOS HATCHIMALS e HACTPOIMKI MTEHLIA HATCHIMAL
USTAWIENIA HATCHIMALA © NASTAVENi HATCHIMAL{ o NASTAVENIA HRAGKY HATCHIMAL o A HATCHIMALS BEALLITASAI « SETARILE HATCHIMAL

@ ON/OFF SWITCH

1) Make sure functional batteries are installed. 0 N 0 F F
2) To turn your Hatchimal ON, flip the ON/OFF switch on

the bottom of the Hatchimal to the ON position (1).
3) To turn your Hatchimal OFF, flip the ON/OFF switch on

the bottom of the Hatchimal to the OFF position (O). o Dl oo l

INTERRUPTEUR DE MARCHE/ARRET

1) S'assurer que le jouet est équipé de piles fonctionnelles.

2) Pour ALLUMER ['Hatchimal, mettre I'interrupteur
MARCHE/ARRET situé sur le dessous du jouet en position
de MARCHE (1).

3) Pour ETEINDRE I'Hatchimal, mettre I'interrupteur
MARCHE/ARRET situé sur le dessous du jouet en position

@ INTERRUPTOR DE ENCENDIDO/APAGADO EIN/AUS-SCHALTER

1) Lo primero es comprobar que se han colocado pilas 1) Achte darauf, dass ausreichend geladene Batterien
que funcionan. eingelegt sind.

2) Para encender tu Hatchimal, desliza el interruptor de 9 zym EINSCHALTEN deines Hatchimal schiebst du den
ENCENDIDO/APAGADO de su parte inferior a la EIN/AUS-Schalter an der Unterseite des Hatchimal auf
posicion de ENCENDIDO (1). EIN(1).

3) Para apagar tu Hatchimal, desliza el interruptor de 3) Zum AUSSCHALTEN deines Hatchimal schiebst du den

ENCENDIDO/APAGADO de su parte inferior a la EIN/AUS-Schalter an der Unterseite des Hatchimal auf
posicion de APAGADO (O). AUS(0).

@ [INTERRUTTORE ON/OFF @ BOTAO ON/OFF (LIGADO/DESLIGADO)

1) Assicurati che siano installate pile funzionanti.

2) Per ACCENDERE il tuo Hatchimal, posiziona
I'interruttore ON/OFF collocato sulla parte inferiore del
giocattolo suON (I).

3) Per SPEGNERE il tuo Hatchimal, posiziona l'interruttore
ON/QFF collocato sulla parte inferiore del giocattolo su

OFF(0)

PRZELACZNIK WEACZ / WYLACZ

1) Upewnij sig, ze w urzadzeniu znajduig sig odpowiednio

natadowane baterie.

2) By WEACZYC Hatchimals, przesurt PRZEFACZNIK
znajdujgcy sie w dolnej czesci zabawki na pozycje
WEACZONY (I).

3) By WYLACZYC Hatchimals, przesur PRZEFACZNIK
znajdujacy sie w dolnej czesci zabawki na pozycje
WYLACZONY (O).

@ BE/KI KAPCSOLO

1) Ellendrizze, hogy mikddd elemek vannak-e a készlékben.
2) A Hatchimal BEKAPCSOLASAHOZ 4llitsa a jaték alan talalhaté BE/KI kapcsolét BE

(1) allasba.

3) A Hatchimal KIKAPCSOLASAHOZ 4llitsa a jaték aljan talélhat BE/KI kapcsolét KI (O)

allasba.

1) Certifique-se de que as pilhas carregadas estejam
instaladas.

2) Para LIGAR seu Hatchimal, mude o botdo ON/OFF
(LIGADO/DESLIGADO) na parte de baixo do Hatchimal
para a posi¢ao ON (LIGADO) (1).

3) Para DESLIGAR seu Hatchimal, mude o botédo ON/OFF
(LIGADO/DESLIGADO) na parte de baixo do Hatchimal
para a posi¢do OFF (DESLIGADQ) (O).

@@ VYPINAC

1) Davejte pozor, aby byly vioZené funkéni baterie.
2) Hatchimala zapnete prepnutim vypinace na spodku
Hatchimala do polohy ON (ZAPNUTO) (1).

3) Hatchimala vypnete prepnutim vypinace na spodku
Hatchimala do polohy OFF (VYPNUTQ) (0).

d'ARRET (0).
&D AAN/UIT-SCHAKELAAR

1) Controleer of de geplaatste batterijen goed werken.

2) Om je Hatchimal AAN te zetten, zet je de
AAN/UIT-schakelaar op de onderkant van de Hatchimal
op AAN(1).

3) Om je Hatchimal UIT te zetten, zet je de
AAN/UIT-schakelaar op de onderkant van de Hatchimal
op UIT(0).

NEPEKIHOYATEND ON/OFF

1) MpoBepb, YTO B MrpyLLKe HaxoasTcs paboTatoLLme
3NEMEHTbI MUTaHNS.

2) Yro6bl BKITKOYUTD nTerua Hatchimal, nepesean
nepexntoyatenb ON/OFF Ha HUXKHEN YacTy NTeHua
Hatchimal B nonoxerue ON (1).

3) Yro6bl BbIKITKOYINTD nTeHua Hatchimal, nepesemy
nepexntoyatenb ON/OFF Ha HUXKHEN YacTy NTeHua
Hatchimal B nonoxetue OFF (O).

@ VYPINAG ON/OFF (ZAP./VYP.)

1) Uistite sa, Ze st vlozené funkéné batérie.

2) Ak cheete hracku Hatchimal ZAPNUT, prepnite vypinad
ON/OFF (ZAP/NVYP) na spodne;j strane hracky Hatchimal
do polohy ON (ZAP) (1).

3) Ak cheete hracku Hatchimal VYPNUT, prepnite vypina¢
ON/OFF (ZAP/VYP) na spodnej strane hracky Hatchimal
do polohy OFF (VYP) (O).

COMUTATOR PORNIT/OPRIT

1) Asigurati-va ca sunt instalate baterii functionale.
2) Pentru a PORNI Hatchimal, puneti comutatorul PORNIT/OPRIT din partea de jos a

jucariei Hatchimal in pozitia PORNIT (1).

3) Pentru a OPRI Hatchimal, puneti comutatorul de PORNIT/OPRIT din partea de jos a

jucariei Hatchimal in pozitia OPRIT (O).
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@ HALF VOLUME

***Only available once Hatchimal is out of
the egg.***
1) Turn your Hatchimal OFF.
2) PRESS and HOLD the BELLY while you
move the ON/OFF switch to the ON position.
3) Your Hatchimal will stay in half volume until
the next time you turn it OFF.

LEISER MODUS

***Erst nach dem Schliipfen des Hatchimal
verfligbar.***

1) Schalte dein Hatchimal AUS.

@ VOLUMEN MEDIO

***Golo esta disponible cuando tu Hatchimal

haya salido del huevo.***

1) APAGA tu Hatchimal.

2) MANTEN PRESIONADA la BARRIGUITA
mientras mueves el interruptor de
ENCENDIDO/APAGADO a la posicion de
ENCENDIDO.

3) Tu Hatchimal mantendra un volumen medio
hasta la proxima vez que lo APAGUES.

@ DIMEZZA IL VOLUME @ VOLUME MEDIO

***Disponibile solo quando Hatchimal & fuori  ***Disponivel somente quando seu Hatchimal
dall' uovo.*** estiver fora do ovo.***

1) Spegni il tuo Hatchimal (OFF). 1) DESLIGUE seu Hatchimal.

2) TIENI PREMUTA la mia PANCIA e sposta 2) Mantenha minha BARRIGA PRESSIONADA
contemporaneamente I'interruttore ON/OFF enquanto move o botdo ON/OFF
su ON. (LIGADO/DESLIGADO) para a posi¢ao ON

3) Il tuo Hatchimal dimezzera il volume fino alla (LIGADO).
prossima volta che lo spegnerai.

wahrenddessen den EIN/AUS-Schalter auf die
Position EIN.

3) Dein Hatchimal befindet sich nun so lange im
leisen Modus, bis du es AUSSCHALTEST.

proxima vez que vocé DESLIGA-LO.

@@ POLOVICNi HLASITOST

***Dostupné jen v pfipadé, kdyz je Hatchimal
venku z vaji¢ka.***
1) VYPNETE Hatchimala.
2) STISKNETE a PODRZTE mu BRISKO a zrove
prepnéte vypinac do polohy ON (ZAPNUTO).

OBNIZENIE GLOSNOSCI O POLOWE

***Ta opcja jest dostepna tylko po wykluciu
sie Hatchimala z jajka.***
1) WYLACZ Hatchimala.
2) NACISNIJ | PRZYTRZYMAJ BRZUSZEK,
gdy przesuwasz PRZELACZNIK na pozycije

WEACZONY. 3) U Hatchimala ziistane nastavena poloviéni
3) Twdj Hatchimals pozostanie $ciszony az do hlasitost, dokud ho NEVYPNETE.
kolejnego WYLACZENIA.

2) HALTE seinen BAUCH GEDRUCKT und schiebe

3) Seu Hatchimal ficara com o volume médio até a

DIMINUTION DU VOLUME DE MOITIE

***Disponible uniquement une fois que
I'Hatchimal n'est plus dans son ceuf.***

1) ETEINDRE ['Hatchimal.

2) MAINTENIR son VENTRE ENFONCE tout en
réglant I'interrupteur de MARCHE/ARRET sur la
position de MARCHE.

3) Le volume est diminué de moitié jusqu'a la
prochaine extinction de I'Hatchimal.

@b VOLUME HALVEREN

***Alleen beschikbaar als de Hatchimal uit het
eiis.***
1) Zet je Hatchimal UIT.
2) DRUK OP zijn BUIKJE en HOUD INGEDRUKT
terwijl je de AAN/UIT-schakelaar op AAN zet.
3) Het volume van je Hatchimal wordt gehalveerd
tot de volgende keer dat je hem UIT zet.

YMEHBLUUTb FPOMKOCTb HAMOJTOBUHY

***B03MO)XHO TO/IbKO MOC/e BblAynieHUs
nteHua Hatchimal u3 anuya.***

1) BbIKJTKO4W nTeHua Hatchimal.

2) HAXKMW v YOEPXKUBAI XXUBOTVIK 1
OHOBPEMEHHO C 3TV M NEPEBOAN
nepekntovatens ON/OFF B nonoxeHvie ON.

3) l'pomkocTb nTeHua Hatchimal 6yget Tuwe
HaMo0BMHY [0 CNELYHOLLETO BbIKHOUYEHNS.

@& POLOVICNA HLASITOST

**K dispozicii, az ked'je hracka Hatchimal
vyliahnuta z vaji¢ka.***

1) VYPNITE hracku Hatchimal.

2) Ked prepinate vypina¢ ON/OFF (ZAP/VYP) do
polohy ON (ZAP), STLACTE a PODRZTE
BRUSKO.

3) Hracka Hatchimal bude mat polovi¢nu hlasitost,
kym ho znova NEVYPNETE.

JUMATATE DIN VOLUM

***Disponibil numai dupa ce Hatchimal
iese din ou.***

1) OPRITI jucaria Hatchimal.

@ CSOKKENTETT HANGERO

***Csak akkor valaszthato, ha a Hatchimal
mar nincs a tojasban.***
1) Kapcsolja Kl a Hatchimal allatkat.
2) NYOMJA MEG HOSSZAN a HASAT, és 2) TINETI APASAT PE BURTICA in timp ce
kozben kapcsolja BE allasba a BE/KI deplasati comutatorul PORNIT/OPRIT in pozitia
kapcsolot. PORNIT.

3) A Hatchimal a kovetkezé kikapcsolasig 3) Hatchimal va ramane la jumatate de volum pana
csokkentett hangerdvel fog miikddni. la urmatoarea OPRIRE.

PROBLEMS? - DES PROBLEMES ? - ;ALGUN PROBLEMA? - PROBLEME? - PROBLEMEN? - PROBLEMI? - PROBLEMAS? - BO3HWUKJIA NPOBNIEMbI? - MASZ PROBLEM? - PROBLEMY? - MATE PROBLEMY? - GONDJA VAN A TERMEKKEL? - PROBLEME?
UK — 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com SCHWEIZ — 0800 561 350  OSTERREICH - 0800 297 267 POLSKA — 800080238, poland@spinmaster.comCESKA
IRELAND — 1800 992 249 NEDERLAND — 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
FRANCE — 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com SLOVENSKO — 0800232800, slovakia@spinmaster.com
MAGYARORSZAG — 080 100 052, hungary@spinmaster.com
ROMANIA — 0800400015, romania@spinmaster.com
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BELGIE/BELGIQUE — 0800 77 688 * LUXEMBOURG — 800 2 8044
ITALIA— 800 788 532, servizio@spinmaster.com
MEXICO — 55 4160 7947, servicio@spinmaster.com

AUSTRALIA—18 00 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND — 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
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@ RESET

To RESET your Hatchimal back to STAGE 3 (BABY):
Turn the HATCHIMAL ON and PRESS and HOLD the
small RESET BUTTON on the bottom of your
Hatchimal for 2 seconds. (*O)

@ REINICIO

Para REINICIAR tu Hatchimal y que vuelva a la
FASE 3 (RECIEN NACIDO), ENCIENDE el HATCHI-
MAL y mantén pulsado el BOTON DE REINICIO de
la parte inferior del Hatchimal durante 2 segundos.
(o)

G» RESETTA

Per RESETTARE il tuo Hatchimal alla FASE 3
(NEONATO): Accendi il tuo HATCHIMAL e TIENI
PREMUTO il piccolo PULSANTE DI RIPRISTINO
sulla parte inferiore di Hatchimal per 2 secondi.
(o)

RESETOWANIE

Aby ZRESETOWAG Hatchimals i cofng¢ go do ETAPU
3 (NIEMOWLE): WLACZ HATCHIMALS, a nastepnie
NACISNIJ | PRZYTRZYMAJ maty PRZYCISK RESET
znajdujgey sie w dolnej czesci zabawki przez 2
sekundy. ()

@ VISSZAALLITAS

AHatchimal VISSZAALLITASA a 3. SZAKASZRA
(KISBABA): Kapcsolia BE a HATCHIMAL allatkat, és
TARTSA LENYOMVA 2 masodpercig a Hatchimal aljan
talalhato kis RESET (VISSZAALLITAS) GOMBOT. (1)

/ \

ZURUCKSETZEN

Um dein Hatchimal auf PHASE 3 (BABY)
ZURUCKZUSETZEN, schalte das HATCHIMAL EIN und
HALTE die kleine RESET-Taste an der Unterseite deines
Hatchimal 2 Sekunden lang GEDRUCKT. ()

@ REDEFINIR

Para REDEFINIR seu Hatchimal de volta para a FASE 3
(BEBE): Ligue 0 HATCHIMAL e MANTENHA PRESSIONA-
DO 0 pequeno BOTAO DE REINICIALIZAGAQ na parte de
baixo do Hatchimal por 2 segundos. ()

€ RESET

RESET Hatchimala zpatky do FAZE 3 (MIMINO);
Zapnéte HATCHIMALA a na 2 sekundly STISKNETE a
PODRZTE malé RESETOVACI TLACITKO na spodku
Hatchimala. ()

RESETARE

Pentru a READUCE Hatchimal inapoi la STADIUL 3
(NQU-NASCUT): PORNITI HATCHIMAL si MENTINET!
APASAT micul BUTON DE RESETARE din partea de jos a
jucdriei Hatchimal timp de 2 secunde. ()

REINITIALISATION

Pour REINITIALISER I'Hatchimal de maniére & revenir
au STADE 3 (NOURRISSON), ALLUMER I'Hatchimal, puis
MAINTENIR le petit BOUTON DE REINITIALISATION situé
sur le dessous du jouet ENFONCE pendant 2 secondes.
(o)

@> RESETTEN

Z0 RESET je je Hatchimal naar FASE 3 (BABY): Zet de
HATCHIMAL AAN en HOUD de Kleine RESETKNOP aan de
onderkant van je Hatchimal twee seconden lang
INGEDRUKT. (©)

C(6POC HACTPOEK

CBPOC HacTpoek nTeHua Hatchimal go STAMA 3
(HOBOPOX JEHHbIV MTEHELL): BKIIOUM nteHua
HATCHIMAL, HAXXMW 1 YOEPXIBAW maneHbKyio
KHONMKY RESET Ha HukHel YacTu nTeHLua
Hatchimal 8 TeueHwe 2 cekyHg. (*O)

& RESETOVANIE

RESETOVANIE hracky Hatchimal spat na STADIUM 3
(BABATKQ): ZAPNITE hracku HATCHIMAL a STLACTE
aPODRZTE 2 sekundy malé tlacidlo RESET na spodne;
strane hracky Hatchimal. (*O)

@v NOTE: In an environment with electrostatic discharge, the toy may malfunction and require user to reset the to¥. To reset product, tum it completely off, then turn it back on. If normal operation does not resume,
move the product to another location and try again. To ensure normal performance, replace the batteries, as low batteries may not allow full function.

REMARQUE : Les décharPes électrostatiques peuvent perturber le fonctionnement du jouet et conduire 'utfisateur a le réinitialiser. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le produit ne

fonctionne toujours pas normal

lement, changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement. Pour des performances optimales, remplacer les piles.

@ NOTA: Las descargas electrostaticas pueden impedir el funcionamiento del producto. En caso de Problema, se recomienda reiniciar el juguete. Para reiniciar el Producto, apaguelo completamente y, a continuacion,

vuelva a encenderlo. Sino vuelve a funcionar con normalidad, coloque el producto en otro lugar e intén

funcionamiento adecuado del juguete.

elo de nuevo. Para asegurar un funcionamiento normal, susti

uya las pilas gastadas, ya que estas impiden el

HINWEIS: In einer Umﬁebung mit elektrostatischen Entladungen funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht und muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden. Durch Aus- und wieder Einschalten des
Produkts kdnnen die Einstellungen zurlickgesetzt werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort erneut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien austauschen, da

schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintrachtigen konnen.

@D OPMERKING: In een omgeving met elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed mogelijk niet naar behoren en dient het speelgoed wellicht te worden gereset. Reset het product door het volledig uit te
schakelen en vervolgens weer In te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg zijn en vervang deze indien

nodig. Lege batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

an NOTA: In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo. Per resettarlo, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a
funzionare adeguatamente, spostarlo e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

@® OBSERVAGAO: Em condicdes de descarga eletrostética, o brinquedo pode néo funcionar corretamente e o usudrio poderé ter que reinicié-lo. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o
novamente. Se o funcionamento ndo voltar ao normal, deslogue o produto para o outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque as pilhas, ja que as pilhas com carga baixa ndo possibilitam

o funcionamento completo do produto.

TPUMEYAHVIE: B nomeLLieHv ¢ paspsiamin aNeKTPOCTaTVHECKOro 3NeKTRUHECTBA UrpyLLKa MOXET pabaTaTb Co cOosiMi. B 3ToM Criy4ae ee HEOBXOMIMO BBIKMIOUWTB 1 BKIKOUMTL. HT0BbI BOCCTaHOBHTL paboTy
YCTPOIICTBA, NONHOCTLI0 BLIKIIOYITE €ro, @ 3aTeM BKMIOYUTE CHOBA. ECA YCTPOWCTBO No-NpeXHeMy OyReT paboTaTb HencnpasHo, NOBTOPITE NPOLEAYPY B APYroM MecTe KOMHaTbI. [ins HopMasbHOM paboTsl
YCTPOVCTBA 3aMEHITE 3NEMEHTbI MATaHVS. [Tpi HIKOM YPOBHE 3apsaa 3MEMEHTbI MUTaHWS MOTYT ObiTb HECTIOCOOHbI 0BECTEYNTL PaBOTY YCTPOUCTBA B MOMHOMYHKLIIOHANEHOM PEXIMe.

UWAGA: W otoczeniu, w ktorym wystepujg wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziata¢ nieprawigiowo i w efekcie wymagac zresetowania. Aby wykona reset ustawien produkty, nalezy go catkowicie
zial

wylaczy¢, a nastepnie wiaczy¢ ponownie. Jesli
uniemozliwi¢ prawidtowe dzlatanie produktu.

anie produktu nadal nie bedzie prawidiowe, nalezy powtdrzyc ten proces w innym miejscu. Nalezy wymienic baterie, poniewaz niski poziom ich natadowania moze

@ POZNAMKA: V prosfed s elektrostatickjmi whboji nemusi hracka fungovat a je nutné, aby uZivatel hracku resetoval. Produkt vyresetujete ipinym vypnutim a ndslednym zapnutim. Pokud produkt nezaéne normaing
fungovat, kuste ho premistit na jiné misto a vyzkouset znovu. Normalniho Vykonu dosahnete vyménou baterii, protoze slabé baterie'nemusi zajistit obvyklé fungovani.

@ POZNAMKA: V prostredi s elektrostatickym nébptjom moze byt narusend funkénost hratky a moze byt nutné, aby pouzivatel hracku resetoyal. Ak cheete produkt resetovat, tpine ho vypnite a potom ho znova
zapnite. Ak sa neobnovi normaina prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skuste to znova. Ak chcete zaistit normalnu prevadzku, vymenite batérie, kedze slabé batérie nemusia zabezpe€it UpIné fungovanie.

@ MEGJEGYZES: Elektrosztatius kistilés kozelében a jatéknal hibas miikodés léphet fel, és sziikségessé valhat az Cirainditésa. Az U

rainditashoz teljesen kapcsolia ki a terméket, majd kapcsolja be tjra, Ha @ norml

mkédes nem all helyre, vigye tavolabb a termeket, majd probalja Ujra. A normal mikades biztositasahoz cserélie ki az elemeket, mivel Jéfordulhat, hogy az alacsony toltottsegui elemek nem teszif< lehetove a teljes

funkcionalitast.

NOTA: Intr-un mediu cu descércare electrostaticé, jucéria se poate defecta, ar utilizatorul poate fi nevoit s o reseteze. Pentru a reseta produsul, opriti-| complet, apoi re[?orniti—l. Dacd functionarea normald nu este
i

reluatd, mutati produsul in alt loc si incercati din nou. Pentru a asigura performante normale, inlocuiti bateriile, deoarece este posibil ca baterille descarcate sa nu permita func

onarea normald.
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&Y CARE AND MAINTENANCE: This product is intended for indoor use only. Do not use outdoors - dirt, grass, cement will scratch the finish and/or block the sensors. Do not submerge the toy in water. Do not play around
water as this is a hazard and can cause a malfunction or damage the electronic assemblies. Do not put any foreign objects in the sensors.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Ce produit est congu pour étre utilisé en intérieur seulement. Ne pas utiliser en extérieur : tout contact avec de Ia terre, de I'herbe ou du béton peut érafler la peinture et/ou empécher les
capteurs de fonctionner. Ne pas plonger le jouet dans I'eau. Ne pas utiliser le jouet a proximité d'eau ; cela présente un danger et risquerait de provoquer un mauvais fonctionnement des assemblages électroniques ou
de les endommager. Ne placer aucun objet étranger dans les capteurs.

@& CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Este producto debe utilizarse Unicamente en interiores. No lo utilice en exteriores, ya que la suciedad, la hierba y el cemento pueden arafiar el acabado y bloquear los sensores. No sumerja el
juguete en el agua. No utilice el juguete cerca del agua. Esto puede resultar muy peligroso ya que podria provocar un malfuncionamiento o dafiar los componentes electronicos. No insertes objetos extrafios en los sensores.

PFLEGE UND WARTUNG: Dieses Produkt ist nur zur Verwendung in Innenrdumen vorgesehen. Nicht im Freien verwenden. - Schmutz, Gras und Asphalt kénnen die Oberflache zerkratzen und/oder die Sensoren
blockieren. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Das Spielzeug nicht in der N&he von Wasser verwenden. Dies ist nicht nur gefahrlich, sondern kann auch zu einer Fehifunktion oder zur Beschadigung der
elektronischen Komponenten filhren. Keine Fremdkérper in die Sensoren einfiihren.

@D VERZORGING EN ONDERHOUD: Dit product is uitsluitend bedoeld voor gebruik binnenshuis. Gebruik het product niet buitenshuis. Vuil, gras en cement zorgen voor krassen op de lak of blokkeren de sensoren. Dompel
het speelgoed niet onder in water. Gebruik het speelgoed niet in de buurt van water, omdat dit gevaarlijk is en een elektronisch defect kan veroorzaken. Plaats geen vreemde objecten in de sensoren.

@™ CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: Questo prodotto deve essere utilizzato esclusivamente in luoghi chiusi. Non utilizzare all'esterno: terra, erba e cemento potrebbero graffiare la superficie e/o potrebbero bloccare i
sensori. Non immergere il giocattolo in acqua. Non utilizzare in prossimita di acqua per evitare il rischio di malfunzionamenti o danni ai componenti elettronici. Non inserire corpi estranei nei sensori.

@ CUIDADOS E MANUTENGAO: Este produto destina-se somente a uso interno. N&o o use fora de casa - p6, grama e cimento arranhardo o acabamento e/ou obstruirdo os sensores. Nao submerja o brinquedo em agua.
N&o brinque perto da agua, pois isso é um risco e pode causar um mau funcionamento ou danos aos componentes eletronicos. N&o utilize objetos estranhos nos sensores.

YX0/ M OBCNYXXMBAHUE: Vrpywuka npenHasHayeHa ToNbko NS UCMONb30BaHKs B NOMeLLEHWN. He uenonbayiite UrpyLuky Ha ynuLe — rpsisb, Tpasa 1 6eToH MOryT nolapanarb MOKPbITIE 14/ NoBpeauTb fartuuki. He norpyxate
VrpyLLKY B BOAY. He 1cnonbayiite rpyLuky PSBOM C BORONA, Tak Kak 3TO MOXET MPIBECTY K 6010 B paboTe i1 NMOBPEXAEHMIO 3N1EKTPOHHBIX KOMMOHEHTOB. He NoMeLLaiiTe NOCTOPOHHINE NPEAMETHI Nepeq AaTunkamit.

OPIEKA | KONSERWACJA: Produkt jest przeznaczony wytacznie do uzytku w pomieszczeniach zamknigtych. Nie uzywac na zewnatrz - brud, trawa, cement porysuje zabawke i/lub zablokuje czujniki. Nie zanurza¢
zabawki w wodzie. Nie uzywaé w poblizu wody. Taka zabawa jest ryzykowna i moze spowodowaé awarie lub uszkodzenie podzespotow elektronicznych. Nie umieszcza¢ zadnych przedmiotéw w czujnikach.

@2 PECE A UDRZBA: Tento produkt je uréeny pouze pro pouziti doma. Nepouzivejte ho venku - pina, trava & beton poskrabou povrch nebo zablokuif snimace. Nepotapéjte hracku do vody. Nehrajte si v blizkosti vody,
protoze jde o riziko a mize dojit k zavadé ¢i poskozeni elektronickych sougasti. Do snimacl nedévejte jiné predmeéty.

@® STAROSTLIVOST A UDRZBA: Tento produkt je uréeny na pouZitie len v interiéri. Nepouzivajte v exteriéri - $pina, tréva, tvrdy povrch by poskriabali povrchovii tpravu alebo zablokovali senzory. Hragku neponarajte do
vody. Nehrajte sa v blizkosti vody, pretoZe to predstavuje riziko a mohlo by ddjst k zlyhaniu funkcii alebo poskodeniu elektronického vybavenia. Do senzorov neumiestiiujte Ziadne cudzie predmety.

@O KEZELES ES KARBANTARTAS: Ez a termék kizardlag beltéri hasznélatra késziilt. Ne hasznélja killtéren - a por, (i és beton karcolja a feliiletét és/vagy gétolja az érzékeldk miikodését. Tilos vizbe meriteni a jatékot. Nem
szabad viz kézelében hasznaini, mert ez az elektronikus alkatrészek meghibasodaséanak vagy sériilésének veszélyét hordozza magaban. Nem szabad egyéb targyakat helyezni az érzékeldkbe.

INGRIJIRE $I INTRETINERE: Acest produs este destinat exclusiv utilizarii in interior. Nu fl folositi in exterior - noroiul, iarba, cimentul vor zgéria finisajul si/sau vor bloca senzorii. Nu scufundatj jucaria in ap. Nu va jucati in
jurul apei, deoarece acest lucru este un pericol si poate cauza defectarea sau deteriorarea componentelor electronice. Nu introduceti niciun obiect strain in senzori.

@&w CONSUMER INFORMATION: Safety Precautions: - Parental guidance is recommended. - Regularly examine for damage to the toy. In the event of any damage, remove from use. - This toy is not intended for children
under 3 years old. - Keep hands, hair and loose clothing away from moving parts when power switch is turned ON. - Turn off the HATCHIMAL™ when not in use. - During play, keep the HATCHIMAL™ in your sight so
that you can supervise it at all time. - Users should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product.

INFORMATIONS DESTINEES AUX CONSOMMATEURS : Mesures de sécurité : - L'aide d’un adulte est recommandeée. - Vérifier réguliérement que le jouet n'est pas endommagé. S'il I'est, ne plus I'utilisgr. - Ce jouet ne
convient pas aux enfants de moins de 3 ans. - S'assurer que les mains, cheveux et vétements amples ne se trouvent pas a proximité des parties mobiles lorsque I'interrupteur est placé sur ON. - Eteindre le produit
lorsqu'il n’est pas utilisé. - L'HATCHIMAL™ doit toujours étre dans le champ de vision et surveillé a tout moment. - Les utilisateurs doivent suivre rigoureusement les consignes de ce mode d'emploi lors de I'utilisation du
jouet.

@ INFORMACION PARA CONSUMIDORES: Instrucciones de seguridad: - Se recomienda la supervisién de un adulto. - Se recomienda comprobar periédicamente si el juguete ha sufrido dafios. En caso de que esté dafiado,
se debe dejar de utilizar el juguete. - Este juguete no es apto para menores de 3 afios. - Mantener las manos, el pelo y la ropa alejados de las piezas mdviles cuando el interruptor esté ENCENDIDO. - Apagar el
HATCHIMAL™ cuando no esté utilizandose. - No perder de vista el HATCHIMAL™ mientras se esté usando, para que esté bajo control en todo momento. - Los usuarios del producto deben seguir todas las
recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utilizando el producto.

VERBRAUCHERHINWEISE: Sicherheitsvorkehrungen: - Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. - Das Spielzeug regelméBig auf Schaden untersuchen. Ist das Spielzeug beschédigt, darf es nicht langer verwendet
werden. - Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. - Hande, Haare und weite Kleidung von den beweglichen Teilen fernhalten, wenn das Spielzeug eingeschaltet ist. - Das HATCHIMAL™
ausschalten, wenn das Spielzeug nicht verwendet wird. - Kinder wahrend des Spielens mit dem HATCHIMAL™ nicht unbeaufsichtigt lassen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der
Bedienungsanleitung verwendet werden.

@D GEBRUIKSINFORMATIE: Veiligheidsmaateregelen: - Ouderlijk toezicht aanbevolen. - Controleer het speelgoed regelmatig op beschadigingen. In geval van schade, speelgoed niet meer gebruiken. - Houd handen, haar
en losvallende kleding uit de buurt van bewegende delen als de stroomschakelaar op ON staat. - Zet de HATCHIMAL™ uit als je hem niet gebruikt. Houd de HATCHIMAL™ tijdens het spelen altijd in de gaten. -
Gebruikers dienen zich tijdens het gebruik van het product strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden.

@D INFORMAZIONI PER | CONSUMATORI: Misure di sicurezza: - E consigliata la supervisione dei genitori. - Esaminare regolarmente il giocattolo per verificare I'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non
deve essere usato. - Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. - Tenere le mani, i capelli e i capi di vestiario lontani dai componenti in movimento quando l'interruttore di alimentazione & acceso.
- Spegnere HATCHIMAL™ quando non lo si sta usando. - Durante il gioco, tenere HATCHIMAL™ in vista per poterlo controllare in ogni momento. - Seguire attentamente la guida per I'uso.

@D INFORMAGOES PARA 0 CONSUMIDOR: Precaucdes de seguranca: - £ recomendada a supervisao de um adulto. - Verifique regularmente se ha danos no brinquedo. Em caso de algum dano, suspenda o uso. - O
brinquedo nao deve ser usado por menores de 3 (trés) anos de idade. - Mantenha méos, cabelos e roupas distantes das pegas em movimento quando a chave de liga/desliga estiver em "ON" ("LIGADQ"). - Desligue o
HATCHIMAL™ quando ele ndo estiver em uso. - Ao brincar com o produto, mantenha 0 HATCHIMAL™ sob sua supervisdo o tempo todo. - Os usuarios devem seguir todas as instrugdes do guia de instrugdes para
usar o produto.

WHOOPMALIS ANA NOTPEBUTENEN: Mepbl npegocTopoxHOCTH: - PekomMeHayeTes MCoNb3oBaHie nog NpMeMoTpOM poguTeneli. - [poBoayTe perynspHbIil OCMOTP Ha NPeSMeT NOBPEXXAeHUs UrpyLwki. Ecan
TaKOoBbIE MMEIOTCS, UrPYLLKY HE CMeflyeT MCToNb30BaTh. - 9Ta Urpylika He NpeAHasHavueHa [na fetel Mnague 3 neT. - [lepXute noAsiKHble 4acTin UTPYLLKU Ha 6e30MacHOM pacCTOSHM OT PYK, BOOC 11
HerpuneraroLLel ofexapl, Korfa nepekoyatens nutaHus Haxogutest B nonoxeHi ON (BKJ). - Beikntounte HATCHIMAL™, koraa oH He ncnonsayetcs. - Bo Bpems ucnonb3osaus HATCHIMAL™ ecerga fonxeH
HaxoauTbCs B Mone 3peHis. - Mpy ynpaenexn yCTpoiiCTBOM HEOBXOAUMO CTPOTO CAEROBATL YKa3aHWsIM, NPUBEAEHHbIM B PYKOBOLCTBE N0 3KCyaTaLym.

INFORMACJA DLA KONSUMENTA: Srodki ostroznosci: - Zalecany nadzér rodzicielski. - Regularnie sprawdzaj, czy zabawka nie jest uszkodzona. W przypadku jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy zaprzestaé korzystania z
urzadzenia. - Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. - Trzymaj rece, wiosy i luzne elementy ubioru z dala od ruchomych czesci, gdy zabawka jest wigczona. - Wylgczaj HATCHIMAL™, kiedy go
nie uzywasz. - Podczas zabawy miej HATCHIMAL™ w zasiegu wzroku, by méc go nadzorowaé przez caly czas. - Podczas korzystania z produktu uzytkownicy powinni postepowac zgodnie z informacjami zawartymi w
instrukcii.

© INFORMACE PRO SPOTREBITELE: Bezpe&nostni opatfeni: - Doporuéujeme dohled rodié(i. - Hracku pravidelng prohlizejte, jestii neni pogkozena. V piipadé poskozeni ji prestarite pouzivat. - Tato hratka neni uréena pro
déti do 3 let. - Kdyz je vypina¢ ZAPNUTY, udrzujte bezpetnou vzdalenost mezi pohyblivymi soucastmi a rukama, viasy ¢i volnym oblecenim. - Kdyz se HATCHIMAL™ nepouziva, vypnéte ho. - Pii hie méjte
HATCHIMALAS™ na dohled, abyste na néj mohli neustale davat pozor. - Pii pouzivani produktu je nutné presné dodrzovat pokyny uvedené v této prirucce.

@ INFORMACIE PRE SPOTREBITELA: Bezpecnostné opatrenia: - Odporiida sa sprievod rodi¢a. - Pravidelne kontrolujte, ¢i hracka nie je poskodena. Ak dajde k akémukolvek poskodeniu, hradku nepouZivajte. - Tato hracka
nie je uréena pre deti mladsie ako 3 roky. - Ked' je zapnuté napéjanie, ruky, viasy a volné oblecenie drzte mimo dosahu pohyblivych Casti. - Ked hracku HATCHIMAL™ nepouZivate, vypnite ju. - PoCas hry majte hracku
HATCHIMAL™ na ogiach, aby ste na fiu mohli stéle dohliadat. - Pri prevadzke produktu by sa mali pouZivatelia presne riadit pokynmi v prirucke.

@Y A FOGYASZTOK TAJEKOZTATASA: Biztonségi dvintézkedések: — A hasznalathoz szil6i segitség ajanlott. - Rendszeresen ellendrizze, hogy nincs-e sériilés a jatékon. Ha barmilyen sériilést fedez fel, ne hasznélja tovabb. -
A jaték 3 éven aluli gyermekek szamara nem ajanlott. - BEKAPCSOLT éllapotban nem szabad a mozgd részekhez nyini, és tavol kell tartani azoktdl a hajat és laza ruhadarabokat. - Amikor nincs hasznalatban, kapcsolja
ki @ HATCHIMAL™ jatékot. - Jaték kézben mindig tartsa figyelemmel a HATCHIMAL™ jatékot. - A termék miikGdtetése kézben szigordan be kell tartani a hasznalati itmutatoban leirtakat.

INFORMATII PENTRU CONSUMATOR: Precautii de sigurant: - Este recomandata indrumarea périntilor. - Verificati jucéria periodic pentru a vedea dac este deterioratd. in caz de deteriorari, intrerupeti utilizarea. - Aceasta
jucdrie nu este destinatd copiilor sub 3 ani. - Tineti mainile, parul si hainele largi la distantd de piesele in miscare cand comutatorul este la PORNIT. - Opriti HATCHIMAL™ cand nu o utilizati. - In timpul redarii, pastrati
jucaria HATCHIMAL™ in campul vizual, astfel incat sa o puteti supraveghea tot timpul. - Utilizatorii trebuie sa respecte cu strictete manualul de instructiuni in timpul operarii produsului.
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disposed of properly. When this product has reached the end of its useful fife, it should not be disposed of with other
household waste. The Waste Electrical and Electronic Equipment Regulations require it to be separately collected so that it
can be treated using the best available recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the environment
I and human health from soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to make
new products and avoid using up landfill space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste
stream! The “wheelie bin” symbol means that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can
%8 return an old product to your retailer when you buy a similar new one. For other options, please contact your local council.
@ FONCTIONNE AVEC 2 PILES ALCALINES AA/LR6 1,5V (FOURNIES). Les piles oules batteries doivent étre correctement
recyclées ou éliminges. Lorsque ce produit arrive en fin de vie, il ne doit pas tre jeté avec le reste des déchets ménagers. Conformément ala
directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE), il doit étre collecté séparément afin d'étre éliming selon les
meilleures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche réduit es risques de pollution du sol et des eaux, et permet
ainsi de minimiser impact de toute substance nocive sur la santé et sur I'environnement. Cela diminue également la quantité de ressources
nécessaires a la fabrication de nouveaux produits, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Veeuillez apporter votre contribution en ne
etant pas ce produit avec les déchets de votre commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produt doit faire 'objet d'une
collecte respectant la directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez également retoumer les
produits en fin e vie a votre détailant lors de I'achat d'un produt similaire neuf. Pour plus d'informations, contactez votre commune.
® REQUIERE 2 PILAS ALCALINAS TIPO AA/LR6 DE 1,5V (INCLUIDAS). Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera
apropiada. Cuando este producto alcance el fnal de su vida it nolo deseche como residuo domestico. La normativa exige que se recoja de
forma separada para que pueda tratarse con las mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizard el
impacto que la contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias pehgrosas tiene sobre el medio ambiente y la salud humana, se
reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitard la saturacion de los vertederos. {Colabore desechando este
producto de forma adecuadal El simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de aparatos eléctricos y
electronicos. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adquiera un producto nuevo similar. Si desea obtener
mas informacion, consulta con las autoridades locales.
@ BENOTIGT 2 x 1,5-V-ALKALI-BATTERIEN (AA/LRS, ENTHALTEN). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder ordnungsgeméB entsorgt
werden. Ist das Gerat nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht iber den Hausmil entsorgt werden. Die Elektroaltgerateverordnung sieht vor,
dass das Gerat separat entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich recycelt werden kann. Dadurch Iésst sich die Menge an umwelt- und
gesuncheitsschadlichen Substanzen, die Gber den Boden und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten,
minimieren sowie die fiir die Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Mlldeponien sparen. Leisten Sie
bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Gerat nicht iber den Hausmiill entsorgen. Das Millltonnen-Symbol bedeutet, dass das Gerét geméh den
Vorschriften fiir Elektro- und Elekironikgerate entsorgt werden muss. Alte Geréte knnen oft beim Kauf eines neuen, &hnlichen Geréts im
Einzelhandel zuriickgegeben werden. Weitere Entsorgungsmdglichkeiten erfragen Sie bitte bei Ihrer Gemeindeverwaltung.
@ VEREIST 2 AA/LRE-ALKALINEBATTERIJEN VAN 1,5 V INBEGREPEN). Batterijen en accu's dienen op de juiste wize te worden gerecycled of
afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelik afval worden
weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderljk worden ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare
hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed op het milieu en de menselike gezondheid van grond- en watervervuling door
gevaarfjke stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder
snel vol. Draag je steentje bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product
moet worden ingezameld als elektrische en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een
vergeliikbaar nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.
@ RICHIEDE 2 PILE AA/LR6 DA 1,5V (INCLUSE). Le batterie e le loro confezioni devono essere riciclate o smalite correttamente. Il simbolo
del cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura indica che il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente
dagli altri rifiuti. L'utente dowra, pertanto, conferire I'apparecchiatura integra dei componenti essenzial giunta a fine vita agli idonei centr di
raccolta differenziata dei ifiut elettronici ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dell'acquisto di nuova apparecchiatu-
ra di tipo equivalente, in ragione di uno a uno. L'adeguata raccolta differenziata per 'awio successivo dellapparecchiatura dimessa al
riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibil effetti negativi sull ambiente e sulla salute
e favorisce i riciclo dei materiali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta
I'applicazione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art.255).
@ REQUER 2 PILHAS AA/LRG DE 1,5V (INCLUSAS). As pilhas ou baterias deverdo ser recicladas ou eliminadas de forma adequada. Quando
este produto alcancar o fim da sua vida (til ndo devera ser efiminaco junto dos residuos domésticos. Por lei, devera ser recolhido em separado
para posterior tratamento usando as melhores técnicas de recuperagéo e reciclagem disponiveis. Desta forma, minimiza-se o impacto no
ambiente e satide humana da contaminagéo do solo e 4gua por substancias perigosas, diminui-se os recursos necessérios para fabricar novos
produtos e evita-se o esgotamento do espaco em aterros sanitarios. Colabore mantendo este produto fora da rede de recolha de residuos

Ef @ REQUIRES 2 x 1.5V AA/LR6 ALKALINE BATTERIES (NCLUDED). Batteries or battery packs must be recycled or

urbanos! O simbolo de “caixote de lixo movel" significa que o produto devera ser recolhido como "residuo de equipamento elétrico e
eletrnico”. Procure um estabelecimento que faga a coleta seletiva de material. Para outras opcdes, entre em contato com o conseho
municipal.

@ [719 PABOTBI TPEBYKOTCA 2 SMEMEHTA NTAHIA TUMA AA/LRG C HAMPSDKEHIEM 1,5 B (BXOLAT B KOMTEKT). Snemetisl
TUTaHIS 1 KOMINEKTb! 371EMEHTOB MUTaHIS HEOBXOMAMO YTUMBMPOBaTb HEEXaLLMM 0BpasoM. Mo OKOHYaHII CpoKa dKCnnyaTaLim He
BbiGpackiBaliTe UTpYLLKY BMECTE C BbiToBbIMM OTXORaMM. COrMaCHO 3aKOHY 06 YTIM3aLIAM ANeKTPHYECKWX 1 NEKTPOHHBIX YCTPOVICTB, e
HeobXOBVIMO YTUnW3POBAT OTAEMbHbIM CTIOCOBOM, C MCrONb30BaHIEM Haubornee MOAXORSILIAX TEXHONOTAA YTM3aLMM U nepepaBoTkM.
370 MO3BONWIT CHIU3MTb HeraTUBHbIE MOCAEACTBIS A1 OKPYXaolLiei CPebl 1 30POBL YEN0BEK, YMEHbLUT 3arPA3HEHHE BORI 1 NO4Bb
ONIaCHbIMM BELLECTBAMI, @ TAKXKE CHU3AT KOMMYECTBO PECYPCOB, HEOBXOMMMbIX [V U3MOTOBAGHWA HOBBIX UTPYLLEK W COKPATUT 0BbeM
MyCOpa Ha TOPOACKWX CBanKaX. BHecuTe CBOVi BKMag, COXpaHWB FOPO WICTHIM. 3HAYOK C 1306PAXEHHEM NepeyepkHyTOM KOp3Hb
03HaHaeT, 4TO UTPYLLIKY CTERYET YTUNMBUPOBAT COTIACHO 3aKOHY 06 YTUA3ALIMM SMEKTPUHECKUX 1 ANEKTPOHHbIX YCTPOMCTB. MMpy nokynke
HOBOM UrYLUKY1 Bbl MOXETE BEPHYTb CTAylo B MaraaiH. Yro6bl Y3HaTb 0 fipyriix BOSMOXHbIX BapYIaHTaX yTunu3aliim, 0BparuTech B MECTHylo
niepepalaTbiBalolLiylo OpraHi3aLte.

@ WYMAGA 2 BATERII ALKALICZNYCH 1,5 AAVLR6 (DOLACZONE). Baterie lub zestawy baterii nalezy poddac recyklingow lub zutylizowac
zgodnie z zaleceniami. Gdy skorczy sig okres uzytkowania produkdu, nie nalezy go utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgodnie z
wymogami dot. zuzytego sprzetu elektrotechnicznego i elektronicznego (WEEE), produkt nalezy zbiera¢ osobno w celu przetworzenia go z
uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i recykiingu. Zmniejszy to negatywny wplyw na $rodowisko naturaine i ludzkie zdrowie
poprzez zmnigjszenie skazenia gleby i wod niebezpiecznymi substancjami, ograniczy flo$¢ zasobow potrzebnych do produkeji nowych
urzadzen i nie spowoduje zwiekszenia przestrzeni skladowania odpadow. Zadbaj o srodowisko naturalne i nie usuwaj tego produktu wraz z
niesortowanymi odpadami komunalnymil Symbol przedstawiajacy przekreslony ,kosz na $mieci na kofkach” oznacza, ze produkt nalezy
przekazywac do punktow zbiorki ,zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna przekazac sprzedawey przy
zakupie nowego produktu tego typu. Informacje o innych opcjach moipa uzyskaé od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@ \IYZADUJE 2 ALKALICKE BATERIE TYPU AAVLR6 1,5V (SOUCASTI BALENI. Baterie nebo bateriové moduly je nutné Fadné recyklovat nebo
Zlikvidovat. Po dosazen konce uZitecné Zivotnosti by se tento produkt nemél likvidovat spolecné s béznym odpadem z doméacnosti. Smémice o
odpadnich elektrickych a elektronickych zaifzenich (OEEZ) vyzaduif jeho oddéleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podle nejlepsich
dostupnych technik obnovy a recyklace. Tim s snizi dopad na Zivotni prostiedi a lidské zdravi zplsobeny znecisténim pldy a vody
nebezpecnymi latkami, snizi se mnoZstvi zdrojd potfebnych na vyrobu novych produktd a zmensi se objem odpadu. Zajistéte, aby se tento
produkt nedostal do komunéiniho odpadu! Symbol ,popelnice znamen, ze by se mél produkt ikvidovat jako ,elektricky a elektronicky odpad®.
Stary produkt mizete vrétit v prodejné, kde budete kupovat novy podobny produkt. Dalsi moznosti vam sdéli mistni Grady.

@ VYZADUJE 2 ALKALICKE BATERIE 1,5/ AA/LRG (SUCAST BALENIA). Batérie alebo stipravy batéril sa musia sprévne recyklovat alebo
Zlikvidovat. Ked tento produkt dosiahne koniec svojej Zivotnosti, nemal by sa likvidovat s inym odpadom z domécnosti. Predpisy o odpade
7 elektrickych a elektronickych zariadeni vyZadujl, aby sa zbieral oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych technik
zhodnocovania a recykldcie. Minimalizuje sa tjm vplyv na Zivotné prostredie a zdravie fudi spdsobeny kontaminaciou pody a vody akymikolvek
nebezpecnymi latkami, znizi sa tym mnoZstvo zdrojov potrebnych na vyrobu nowych produktov a usetri sa tym priestor v skiadkach. Prispejte
k ochrane Zivotného prostredia tym, Ze tento produkt nebudete likvidovat s komunélnym odpadom! Symbol ,smetného kosa na kolieskach
namend, ze produkt sa ma likvidovaf ako ,odpad z elekirickych a elektromckych zariadenf”, Stary produkt mozete vrétit maloobchodnému
predajcovi ked'si kipite podobnj novy. Informéce o dlSich moznostiach vém poskytne miestny organ samosprévy.

® 2 DB 15 V-0S AALRS ALKALI ELEM SZUKSEGES HOZZA (TARTOZEK). Az elemeket vagy elemcsomagokat megfelelden Gjra kel
hasznositani vagy artaimatlanftani kel Ha a termék elérte a hasznos élettartama végét, ne dobja ki més haztartési hulladékkal. Az elektromos
és elektronikus berendezések hulladekairdl sz010 rendelkezések eldiriak az elkiionftett gyCitéstiket, igy a kezelésik alehetd legjobb helyredlftasi
és (jrahasznositasi technikakkal torténik. Ezel minimalisra cstkken a lehetséges veszélyes anyagok telaj- és vizszennyezés soran a komyezetre
és az ember egészségre gyakorolt hatdsa, valamint csokken az (j termékek gyartasahoz szikséges ercforrasok mennyisége, illtve
elkerilhetdvé valik a hulladéklerako helyek igénybe vétele. Kérjik, ovia komyezetét, és kerlije a termek kommunélis hulladékgyitdbe torténd
helyezését! A kerekes kuka” szimbolum azt jelenti, hogy a begytitésekor ugyantigy kell kezelni, mint az ,elekiromos €s elektronikus
berendezéseket”. Hasonld (j termék véséridsakor a régi terméket atadhatja a kereskeddnek. Tovabbi lehetdségekért forduljon a helyi
Gnkormanyzathoz.

® NECESITA 2 BATERII ALCALINE A&/LR6 DE 1,5 V (INCLUSE). Baterile sau pachete de baterii trebuie s fi reciclate sau eliminate n mod
corespunztor. Gand acest produs a ajuns la sférsitul duratei sale de viatd, acesta nu trebuie aruncat impreund cu deseurile menajere.
Reglementérile privind degeurile de echipamente electrice §i electronice impun colectarea separata a acestora astfel incét sé poatd fitratate cu
cele mai bune tehnici de recuperare si reciclare disponibile. Astfel se va reduce a minim impactul asupra mediului si sénatatii oamenlor, prin
contaminarea solului si apei cu substante periculoase, se vor reduce resursele necesare pentru produse noi i se va evita ocuparea de spatu in
groapa de gunol. VA rugam sd va facef datoria civicd nearuncand acest produs impreuna cu degeurile menajere! Simbolul ,cosului de gunoi cu
roti” indica faptul cd acest produs ar trebui sé fie colectat ca ,deseu de echipamente electrice i electronice”. Putefi retuma
un produs vechi la magazin atunci cand cumpérat unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugam s& contactati consiliul local.

@ BATTERY SAFETY INFORMATION: - Requires 2 x 1.5V AA/LRG alkaline batteries (included). - Batteries are small objects. - Replacement of
batteries must be done by adults. - Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. - Promptly remove dead batteries from the
toy. - Dispose of used batteries properly. - Remove batteries for prolonged storage. - Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used. - DO NOT incinerate used batteries. - DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. -
DO NOT mix old and new batteries or types of batteries (i.e. alkaline/standard/rechargeable). - Using rechargeable batteries is not
recommended due to possible reduced performance. - Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.

- Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. - DO NOT recharge non-rechargeable batteries. -
DO NOT short-circuit the supply terminals.

@ INFORMATIONS DE SECURITE RELATIVES AUX PILES : - Fonctionne avec 2 piles alcalines AA/LRG 1,5 V (fournies). - Les piles sont de petits objets.
- Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte. - Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. - Retirer
immédiatement toute pile usagée du jouet. - Jeter correctement les piles usagées. - Retirer les piles du jouet en cas d'inutilisation prolongée. -
Nutiiser que des piles d'un méme type ou d'un type équivalent a celui recommand. - NE PAS incinrer les piles usagées. - Ne pas jeter les
piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. - Ne pas jeter ce produit au feu ; les piles qu'il contient pourraient exploser ou fuir. - NE PAS
mélanger des piles neuves et des piles usagées, ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables). - L'utilisation de piles
rechargeables n'est pas recommandée en raison des baisses éventuelles de performance. - Les piles rechargeables doivent étre rechargees
sous la surveillance d'un adutte. - Retirer les piles rechargeables/remplacables du jouet avant de les recharger. - NE PAS recharger des piles
non rechargeables. - NE PAS court-circuiter les bornes d'alimentation.

® INFORMACIGN DE SEGURIDAD DE LA BATERIA: - Requiere 2 pilas alcalinas de 1,5 V y formato AA/LR (incluidas). - Recuerde quelas pilas son
objetos pequefios. - Se require la ayuda de un adulto para cambiar las pilas. - Siga las instrucciones de polaridad (+ /-) que aparecen en el
compartimento de las pilas. - Retire rapidamente las pilas una vez gastadas. - Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. -
Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un periodo de tiempo prolongado. - Utilice tnicamente pilas del tipo recomendado o de un
tipo equivalente. - NO exponga las pilas usadas al fuego. - No arroje las pilas al fuego, ya que podrian explotar o desprender productos
quimicos. - No arroje las pilas de este producto al fuego, ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. - NO mezcle pilas nuevas
Y viejas, ni pilas de tipos distintos (p. ¢]., alcalinas, normales y recargables). - No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento
puede verse afectado. - Las pilas recargables solo deben cargase bajo la supervision de un adulto. - Se deben extraer las pilas recargables
del juguete antes de cargarlas.- NO intente recargar pilas no recargables. - NO cortocircuite las terminales de corriente.

© SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: - Bendtigt 2 x 1,5/ Alkali-Mignonzellen AA/LRG (enthalten). - Batterien sind kleine Gegensténde. -
Batterien miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden. - Das Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. - Leere Batterien sofort
aus dem Spielzeug entfernen. - Vierbrauchte Batterien ordnungsgeméB entsorgen. - Bei ldngerfristiger Lagerung Batterien vorher entfemen. -
Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. - Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. - Batterien nicht in Feuer
entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen kénnen. - Produkt nicht in Feuer entsorgen, da die darin enthaltenen Batterien explodieren oder
auslaufen kbnnen. - Alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladbar) NICHT zusammen
einlegen. - ion der Vierwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintréchtigen kdnnte. - Wiederaufladbare
Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. - Austauschbare wiederaufladbare Batterien miissen vor dem Wiederaufladen aus dem
Spielzeug entfernt werden. - Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. - Batteriepole NICHT kurzschlieBen.

@ VEILIGHEIDSINFORMATIE VOOR DE BATTERIJEN: - Vereist 2 AA/LR6 alkaline-batterilen van 1,5V (inbegrepen). - Batterilen ziin kleine voorwerpen.
- Het vervangen van batterflen dient door volwassenen te worden gedaan. - Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak. -
Verwijder lege batterijen onmiddelljk uit het speelgoed. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterien. - Verwijder de
batterijen als het speelgoed voor langere tiid wordt opgeborgen. - Alleen batterflen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen
worden gebruikt. - Steek gebruikte batterfien NOOIT in brand. - Gooi batterflen nooit in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken.

- Goo dit product nooit in vuur. Hierdoor kunnen de batterijen ontploffen of gaan lekken. - Gebruik oude en nieuwe batterilen of verschillende
typen batterijen (vijv. alkalin/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. - Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden vanwege
mogelijk verminderde prestaties. - Oplaadbare batterjen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen. - Vervangbare
oplaadbare batterien mosten uit het speelgoed worden verwijderd voordat je deze gaat opladen. - Laad niet-oplaadbare batteriien NOOIT op.
- Vieroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten.

@ INFORMAZIONI PER LA SICUREZZA DELLE PILE: - Richiede 2 pile alcaline AA/LR6 da 1,5 V (incluse). - Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. -
Le pile devono essere sostituite da adulti, - Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. - Estrarre
tempestivamente le pile scariche. - Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. - Estrarre le pile se non i utilizza il prodotto per un periodo
ditempo prolungato. - Estrarte le pile se non si utilizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. - NON bruciare le pile usate. - NON
gettare le pile nel fuaco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liquido. - NON mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile
diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabil. - NON mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline, standard
¢ ricaricabill). - Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supervisione di un adulto. - E necessario rimuovere le pile
ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. - NON ricaricare pile non ricaricabili. - NON cortocircuitare i terminali.

@ INFORMAGOES DE SEGURANGA DAS PILHAS: - Requer 2 pilhas alcalinas tipo AAVLRG de 1,5 V (inclusas). - As pilhas s20 objetos pequencs.
- A substituigdo das pilhas devera ser feita por um adulto. - Devera sequir-se a indicacdo da polaridade (+/-) no compartimento das pilhas. -
As pilhas gastas deverdo ser imediatamente retiradas do brinquedo. - As pilhas usadas deverdo ser corretamente descartadas.

- Remover as pilhas durante periodos prolongados de armazenamento. - Deveréo utilzar-se apenas pilhas do mesmo tipo (ou de um tipo
equivalente) ao recomendado. - NAQ incinerar pihas usadas. - Néo | jogue as pilhas no fogo, elas podem explodir ou vazar. - No jogue este
produto no fogo, pois s baterias intemas podem explodir ou vazar, - NAQ misture pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de
pilhas diferentes (pilhas a\cahnas/regu\ares/recarregave\s por exemplo). - Néo é recomendavel usar pilhas recarregaveis, pois podem reduzir
0 desempenho. - Pihas recarregaveis devem ser carregadas somente Sob a superviséo de um adulto. - As pihas/baterias substituiveis e
recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes da recarga. - NAQ recarregar pilhas néo recarregaveis. - NAQ provocar curto-circuito
dos terminais de alimentacdo.

@ HOOPMALIUS 10 BE3OMACHOMY OBPALLIEHHI0 C ANEMEHTAMI MUTAHWS: - [ins paBorel TpeGyioTcs 2 LWenosHbix nevetTa numanus Tvna AAILRG ¢
HarpsixervieM 1,5 B (BXOAT B KOMINEKT). - NeMeHTb! MVTaHys MPEACTaBnSkoT OG0/ MAHWATIOPHbIE MPEAMETb. - SaleHy ANEMEHTOB NTaHys
JOMXHb! BNOMHSTb B3OCAble, - Cobiogaitre NOMAPHOCTS (+/-), ykasaHHyHo B OTCEKE ANEMEHTOB NTaHus. - He OCTaBRAVTE paspsBLLMECA
3/1eMEHTB! TUT2HWS B UTPYLLKE. - YTUMASUDYIIT SMEMeHTb MATaHNS HaexaLLyM oBpasom. - V1aenexaiire aneMeHTb MATaHs, ect UrpyLLKa He
UCTIOMb3YETCS F0MT0 BPENS. - PEKOMEHEYETCS MCTIONE30BATb SMEMEHTB MATaHNS OLHOMO Wi JKBIBANEHTHORO Tvma. - HE Cxuraiire
CTI0Mb30BaHHbIE ANEMEHTBI MTaH., - Peluute yTumi3ogab 1o wanenvie, HE Gpocaifre ro B OroHb, 3NeNHTbI MTaHWs MOTyT B30PBATECS Wi
iporesb. - HE Bpocaifre aneMeHTbI MUTaHs B OFOHb. 3TO MOXET MPUBECT! K X YTeuKe 1wt B3pbBY. - HE vcnionsayifTe HOBbIE SMeMEHTS! MATaHIS B
COHETaHMM C UCTIONb30BaHHbIMY YNV SNEMEHTBI MVTaHUS PasHoro VN (T.. LLENosHbie/0b4Hble/nepesapsxaenbie). - Vicnonb3osatiie
1epe3apSXaeMbIX NEMEHTOB MTaHIS He PEKOMEHEYETCS. 3TO MOXET YXYALLWTb paboTy UTpYLLKY. - Tepesapsikaembie NEMEHTbI MuTaHIs crenyer
33PAKATH TOMKO IO MPHCMOTPOM B3POCABX. - Ieper 3apAKoih aueHseble 1 Mepe3apsxaeMble neMeHTb! NVTaHIs HeoGXORAMO U3BneNb 3
urpyLukw. - SATIPELLIAETCS sapsikaTb Henepesapsixaenble aNemeHTb! MUTaHis. - - VI3BETAVITE KOpoTkoro 3aublKaH 1CTOHHHKOB MTaH

@ INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIAZ BATERIL: - Wymagane sa 2 baterie alkaliczne 1,6 V AAILR6 (dolaczone).

- Baterie sa przedmiotami o niewielkim rozmiarze. - lch wymiany musza dokonywac osoby doroste. - Batere umieszcza sie w komorze zgodnie
Z oznaczeniami bigunowosci (+-). - Zuzyte baterie nalezy niezwiocznie wyjac z zabawk. - Baterie trzeba poddac prawidiowej utylizacji
- Wrazie dfuzszej przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. - Konieczne jest uzywanie wylacznie zatwierdzonych bateri tego samego typu lub
ich zamiennikow. - NIE spalac zuzytych bateri. - NIE wrzucac bateri do ognia, poniewaz moze to spowodowac ich wybuch lub wyciek elektroltu. -
NIE uzywac starych baterii 2 nowymi ani nie stosowac jednoczesnie roznych rodzajow bateri (np. alkalicznych ze zwykiymi lub akumulatoram). -
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Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci, - Akumulatory mozna fadowac wylacznie pod nadzorem
0soby doroste. - Wymienne akumulatory przed fadowaniem nalezy wyjac z zabawki. - NIE fadowac baterii do jednorazowego uzytku. - NIE
dopuszezac do zwarcia stykow baterii,

@ BEZPECNOSTN INFORMACE O BATERIICH: - Vyzadluje 2 alkalické baterie typu AA/LR6 1,5V (soucésti balen). Baterie jsou drobné predmety. -
Vymenu baterii musf provadgt dospélé osoby. - Hidte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. - Viybite baterie okamzité vyndejte z hracky .
Pouiité baterie fadné zlikviduite. - Pfi del$im skladovani vyndeje baterie. - Doporucujeme pouzivat pouze bateri stejného nebo rovnocenného
typu. - - Pouzité baterie NEPALTE. - Baterie NELIKVIDUJTE v ohni, protoze baterie mohou vybuchnout nebo vytect -NEPOUZVEJTE ZAROVEN
staré anove baterie ani rlizné typy bateril (napr. alkalicke, standardni a dobiject baterie). - PouZiti dobijecich baterii neni doporuGeno, protoze miize
byt piicinou nizsho vykonu. - Dobiect baterie museji byt dobieny pod dohledem dospélého. - Pred dobiienim je nutné vyménitelné dobec baterie
z hracky vyjmout. - Nedobijec baterie NEDOBIJEJTE. - NEZKRATUJTE svorky napajeni.

@ BEZPECNOSTNE INFORMACIE SCVISIACE S BATERIAM: - Vyzacuii sa 2 alkalické batérie typu AALR6 1,5 V (sticast balenia). Batérie stimalé
s(icasti. - Vymenu batérit musf vykonat dospe\a osoba. - Postupute pod'a diagramu polarity (+/-) v priestore pre batérie. - Vybité batérie urjchlene
odstrarite z hracky. - Pouzité batérie spravne zikviduite. - Pri dlhodobom skladovani vyberte batérie. - Pouzivat sa majli len batérie rovnakého
alebo rovnocenneho typu, ako s(i odporticané batérie. - NESPALUJTE pouzité batérie. - Batérie NEHADZTE do ohfa, ked7e mozu vybuchnit
alebo vyt\ect - NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani rozne typy batéri . . aIka\|cke/standardne/nabuatel'ne batérie). - Neodporica
sa pouzwat nabatefné batérie, pretoze maze dojst k znizeniu vykonu. - Nabiatefné batérie sa majti nabijat len pod dohladom dospelého. -
Vyberateiné nabiatelné batéri treba pred nabfanim vybrat z hracky. - NENABIJAJTE nenabiatelné batérie. - NESPOSOBUJTE skrat na
napéjacich koncovkach.

CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

@ ELEMEKRE VONATKOZO BIZTONSAGI ADATOK: - 2 db 1,5 V-os AA/LR tipusii alkeli elem sziikséges hozza (tartozé). - Az elemek aprd térgyak. -
Az elemek cseréjét fendttek végezzék. - Ugyelen az elemtarton lathatd polaritési (+/-) dbréra. - Haladéktalanul tavolftsa el a tonkrement elemeket a
jatekol. - Artamatlanitsa megfelelden a hasznélt elemeke. - Hosszas térolds esetén tavolitsa el az elemeket. - Kizérolag azonos, vagy a javsolt
tipussal egyenértek(i elemeket hasznaljon - NE égesse ¢l a hasznalt elemeket. - NE dobja az elemeket tiizbe, mivel azok felrobbanhatnek vagy
szwaroghatnak - NE hasznéljon régi és Gj, vagy kilonboz tipust elemeket egyszerre (ol a\kah/normal/uyatolthao elem). - Nem ajanlott
Ujratolthetd elemeket hasznalni az esetlegesen fellépd csokkent 1e\|esnmeny miatt. - Az Gjratdlthetd elemeket csak felndtt feliigyelete mellett
szabad tolten. - A cseréhet6-Gratdltheto elemeket el kell tavolitani a jatékbol a totés elétt.- NE toltse fel a nem iratblthetd elemeket. - NE zarja
rovidre a tapegység rintkezGit.

@ INFORMATII DE SIGURANTA PRIVIND BATERIILE: - Sunt necesare 2 baterii alcaline AAVLR6 de 1,5 V (incluse). Baterile sunt obiecte mici.

- Inlocuirea baterilor trebuie s fie efectuatd de adul. - Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) cin compartimentul bateriei. - Indepértafi
imediat baterille descarcate din ucdrie. - Eliminatj baterille uzate in mod corespunzéttor. - Scoate baterille inaintea unei perioade prelungite

de depozitare. - Trebuie sé fie utifizate numai baterii de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat. - NU ardefj baterile uzate.

NU aruncatj baterile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate scurge. - NU utiizat concomitent bateri vechi si noi sau
tipuri diferite de baterii (adicé alcalin/standard/reincarcabil). - Nu este recomandatd utiizarea de baterii reincarcabile, deoarece este posibild
reducerea performantelor. - Baterille reincarcabile trebuie incércate exclusiv sub supravegherea unui adult. - Baterill reincarcabile, care pot fi
nlocuite, trebuie scoase din jucérie inainte de incércare.- NU reincarcati baterile nereincarcabile. - NU scurtcircutati bornele de alimentare.

FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
This equipment has been tested and found to comply with the limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmul interference to radio communications. This equipment generates, uses and can
radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio communication. However, there is no quarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does cause interference to radio or
television reception (you can check this by tuming the toy off and on while listening for the interference), one or more of the following measures may be useful: » Reorient or relocate the receiving antenna « Increase the separation between the toy and the radio or the TV « Consult the dealer or an

experienced TV-radio technician for help.

NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unt, including but not limted to, replacement of any transmitter component (crystal, semiconductor, etc.) could resut n a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be expressly approved by Spin Master Ltd. or they could void

the user's authority to operate the equipment. Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme a ['article 15 de la réglementation de la FCC. L'utiisation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'apparel ne doit pas produire de broulage, et (2) I'apparel doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage
est susceptible d'en compromettre le fonctionnement. Cet équipement a ét6 testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements numériques en vertu de I'article 15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont té instaurées pour assurer une protection raisonnable contre
toute interférence nuisible avec les communications radios. Get équipement génére, utlise et peut émettre de 'énergie de fréquence radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux communications radios. Cependant, selon linstallation,
des interférences peuvent tre constatées. Si ce jouet cause des interférences ala réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en I'éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'ily a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations suivantes : + Réorienter ou déplacer
'antenne réceptrice * Augmenter la distance entre le jouet et la radio oula télévision * Consulter e revendeur ou demander 'aide d'un technicien radio/T.V. expérimenté.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet appareil incluant mais ne se limitant pas au remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer ne violation de I'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCC, et ot étre
expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine d’entrainer I'annulation du droit de I'utiisateur d'exploiter 'équipement. Pour respecter les exigences des normes FCC de classe B, cet appareil doit étre utilisé avec des cables blindés.

@ TM & © Spin Master Ltd. Patent pending. Al rights reserved. Remove all packaging before use. Retain this information, addresses and phone
numbers for future reference. Content may vary from pictures. An adult should periodically check this toy to ensure no damage or hazards exist, if
50, remove from use. Children should be supervised during play. Spin Master reserves the right to discontinue use of the www.hatchimals.com
website at any time.

@ TM et © Spin Master Ltd. Brevet en instance. Tous droits réservés. Retirer tout l'emballage avant utlisation. Conserver les informations,
adresses et numeéros de téléphone pour consultation uttérieure. Le contenu peut différer des images. Un adulte doft réguliérement examiner ce jouet
afin de s'assurer quiil ne présente pas de dommage ni de risque. En cas de probleme, ne plus 'utliser. Les enfants doivent étre surveils lorsqu's
jouent. Spin Master se réserve le droit de supprimerle site Intemet www.hatchimals.com a tout moment.

® Retire todo el embalaje antes de utilizar el producto. Conserve toda la informacion, las direcciones y los nimeros de teléfono para futuras
referencias. EI contenido del paquete puede no corresponder con las imagenes. Un adulto debe revisar de forma periodica el juguete para
asegurarse de que no supone Un riesgo para el nifo; si asf fuera el caso, interrumpa su uso. Supervise  los nifios mientras juegan con ¢l producto.

@ Entfernen Sie vor der Benutzung sémtiiche Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern bitte fir mégliche
Rilckfragen aufoewahren. Der Packungsinhalt kann von den Bildem abweichen. Ein Erwachsener sollte regelmaBig sicherstellen, dass das Spielzeug
keine Gefahr darstellt und es gegebenenfalls entfernen. Kinder sollten beim Spielen beaufsichtigt werden.

@ Verwider de verpakking voor gebruik. Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik. Inhoud kan afwijken van
ilustraties. Een volwassene dient dit speelgoed regelmatiq te controleren. In geval van schade of gevaren het speelgoed niet meer gebruiken. Houd
toezicht als kinderen spelen.

@ Rimuovere 'imballo prima dell'uso. Conservare informazion, indirizzi e numeri i telefono per riferimento futuro. Il prodotto potrebbe essere
differente dalle immagini. Il giocattolo deve essere periodicamente controllato da un adulto per prevenire eventuali danni o rischi; in caso di danno,
sospenderne [uso. | bambini devono essere sorvegliati durante il gioco.

WWW.HATCHIMALS.COM

@ After removal, dispose of keylocks immediately.

@ Une fois retirées, jeter les tirettes immédiatement.

® Se deben desechar los bloqueos inmediatamente después de la extraccion.
@ Verriegelungsstifte nach dem Entfernen sofort entsorgen.

@ Voer de sleutelvergrendelaar na verwijdering onmiddellijk af.

@® Una volta rimosse, eliminare immediatamente le chiavi di attivazione.
® Apos remover, descarte a chave de trava imediatamente.

® Mocne n3BneyeHns cpasy xe BbIGPOCUTE GNOKMPATOPDI.

@ Po usunigciu zaciskow, natychmiast je wyrzug.

@ Po odstranéni zamky okamzité vyhod’te.

® Po odstraneni zamky hned’ zlikviduijte.

@ Leszedés utan haladéktalanul dobja ki a rogzitoket.

® Dupa demontare, aruncati imediat mecanismele de blocare.

@ Remova totalmente a embalagem antes de utiizar. Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagGes para consulta e
referéneia. O conteldo poderd ser diferente das flustracBes. Um adulto deve verificar o brinquedo periodicamente para garantir que néo hd danos
ouriscos. Se houver, é necessério que o brinquedo seja retirado de uso. Criangas devem ser supenvisionadas enquanto brincam.

@ CHuMVTE BCE ynaKoBOYHbIE MaTEpMabl MEPEs UCTOb30BaHIEM. SanVILIVTE YKasaHHbIe Ha YakoBKe aZjpeca 1 Homepa TeneqioHoB, Tofbl y
BaC 0bUna BOBMOXHOCTb CBA3ATLCS C Hawin. COfiepXyIMOe YaKkoBKYI MOXET OTAWHaTECS OT WnMiocTpaLy. Bapocrbim Creayer Bpems oT BpeMeHI
MPOBEPAT UTPY 11 CREAUTD 38 TEM, 4T0BbI OHa He Bbina CrioMana it He MPECTaBnANa onacHoCTH AN pebenka. B npoTvHom Chnyyae ee He
CrefyeT Menonb30BaTb. Bo BPEMA Urpbl AU AOMXHbI HAXOTUTLCA MO MPUCMOTPOM B3POCTLIX.

@ Przed uzyciem wyjac zabawke z opakowania. Zachowac niniejsze informacie, adresy i numery telefonow na wypadek, gdyby byly potrzebne w
przyszlosci. Zawartos¢ opakowania moze roznic sig od zabawki przedstawione] na obrazkach. Osoba dorosta powinna regulamie sprawdzac
zabawke pod katem uszkodzen oraz zagrozen. Jesl takowe wystapia, nalezy zaprzestac uzywania zabawki. Dzieci e powinny bawic sig bez
nadzoru.

@ Pred pouzitim odstraiite veskere balci materidly. Ulozte si tyto informace, adresy a telefonni ¢ista pro budouc pouzit, Obsah se miize ISt od obrazk.
Dospéld osoba by méla pravidelné kontrolovat, zda hracka neni poskozen nebo zda nepredstavuie nebezpedi, Pokud ano, hracku vyhodte. Behem hry
nenechavejte déti bez dozoru.

@ Pred pouzitim odstrante vSetok obalovy material. Tieto informéce, adresy a telefonne cisla si uchovaite na dalsie pouzitie. Obsah sa moze lisit od
zobrazenia. Tito hracku musf pravidelne kontrolovat dospeld osoba, aby sa uistila, Z6 nedoslo k jej poskodeniu a Ze nehrozi Ziadne nebezpecenstvo.
Ak ano, ukonCite jej pouzivanie. Deti nesmd byt pri hre bez dozoru.

@ Haszndlat elott tavolitson el minden csomagoldanyagot. A tudnivalokat, a cimet és a telefonszamot drizze meg késobbi haszndlatra. A csomag
tartalma eltérhet a képen latottaktal. A felnGtteknek rendszeresen ellendriznitk kel, hogy a jatékon nincs-g sérliés, iletve nem jelent-g veszélyforrast.
Haigen, ki kellvomnia haszndlathl. A gyermekek jatek kozben feliigyeletet igényelnek.

® Indepartap toate ambalajele nainte de utizare. Péstratj aceste informatf, acresele si numerele de telefon pentru consultare ulteroard. Continutul
poate i ifert de maginea oin fotograi. Aceastd jucérie trebuie verifcatd periocic de un adult pentru a se asigura ca nu existé nicio deteriorare sau
niciun pericol; daca exista, scoatet] ucéria din uz. Copiii trebuie supravegheat] in timp ce se joaca.

/\ WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts.

Not suitable for children under three years.

A\ ATTENTION ! DANGER D'ETOUFFEMENT - Contient de petits éléments.
Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.

/\ ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequeiias.
No conviene para nifios menores de tres afios.

/\ ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile.

Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet.

/\ WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen.
Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

/\ AVVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccoli.

Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.

Easy to follow instruction videos:
Instructions vidéo faciles a suivre :
Instrucciones en video paso a paso:
Videoanleitungen fiir den schnellen Einstieg:
Eenvoudig te volgen instructievideo's:
Video di istruzioni facili da seguire:

E facil seguir os videos de instrucées:
MpocTbie BUAGONHCTPYKLMM:

Zrozumiate filmy instruktazowe:
Jednoducha videa s pokyny:

Videa s jednoduchymi pokynmi:

Konnyen kdvetheto utmutaté videok:
Clipuri video cu instructiuni usor de urmat:

Youtube.com/hatchimals

YouTube is a trademark of Google Inc.

YouTube est une marque de commerce de Google Inc.

A\ ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pecas pequenas.

Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.

/\ BHUMAHUE! OMACHOCTb YAYLLbA — Menkue petanu.

He nopxoput Ans petei B Bo3pacte A0 3 ner.

/\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIEGZENSTWO ZADEAWIENIA - Drobne elementy.
Nie nadaje si¢ dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

A\ UPOZORNENi: NEBEZPECI UDUSENI - Obsahuje malé éasti.

Nevhodné pro déti do tFi let.

A\ UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety.
Nevhodné pre deti do troch rokov.

A\ FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apro alkatrészek.

Csak harom évnél idosebb gyermekek szamara alkalmas.

/\ AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici.

Contraindicat copiilor mai mici de trei ani.
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